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Аннотация. В статье рассмотрена роль цифровых технологий, помогающие ди-
зайнерам, систематизируя с высокой скоростью информацию, в поисках последних 
трендов дизайна, позволяющие сосредотачивать внимание на общей более важной кар-
тине, что в целом приводит к большему количеству конверсий творческих идей. 

Abstract. This article explores the role of digital technology in helping designers or-
ganize information at a high speed in search of the latest design trends, allowing them to fo-
cus on the bigger picture, which generally leads to more conversions of creative ideas. 
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Можно с полной уверенностью утверждать, что еще никогда за всю 
историю человечества структурные изменения в информационном поле не 
достигали таких грандиозных значений, как сейчас. Информационный бум 
и новые технологии перестали быть выдумкой писателей фантастов, даже 
напротив стали в какой-то степени пророческим предзнаменованием гря-
дущих событий. Сейчас, чуть ли не каждый год, появляются новые спосо-
бы распространения информации, сотни разных мессенджеров, электрон-
ная почта, интернет, социальные сети, что в свою очередь приводит к за-
метно увеличившемуся потоку информации, знаний и опыта. Крупные ги-
ганты IT компании, вступают в гонку за выпуск лучших технологий, «ум-
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ных устройств», информационных новшеств и тут в борьбу вступает непо-
средственно дизайн. Каждый продукт должен быть интересен покупателю, 
причем во многих аспектах, и именно за это отвечает дизайн. Функцио-
нальность, удобство пользования, эстетика, простота – все это в сумме да-
ет коммерческий успех продукту, а, следовательно, и компании, которая 
его выпускает. 

В условиях дистанта студенту легче осознать свою самостоятель-
ность. Не только преподаватели разрабатывают новые методики передачи 
знаний и умений, но и студенты ищут новые способы повышения своей 
профессиональной компетентности. Возможность использования цифро-
вых технологий позволяет сформировать систему умений и навыков само-
образования и самовоспитания, для обеспечения профессионального раз-
вития [1; 2; 5; 6]. Цифровые технологии помогают дизайнерам, системати-
зируя с высокой скоростью информацию, в поисках последних трендов ди-
зайна, позволяют сосредотачивать внимание на общей более важной кар-
тине, что в целом приводит к большему количеству конверсий и обеспечи-
вает лучший опыт. 

Так, например, освоение современной технология AutoCAD, когда 
можно создать с нуля проект интерьера, редактировать уже существую-
щий, в том числе в совместном доступе, или переслать. Чертежи создаются 
как в 2D, так и в 3D, трехмерные модели составляются с точностью до 
миллиметра. Это уже не временный помощник дизайнера и архитектора, 
необходимый во время выезда на объект. Приложение AutoCAD позволяет 
полноценно работать над проектом с планшета благодаря удобному зуму и 
панорамам чертежей. Или Planner 5D позволяет планировать ремонт или 
перестановку, выбирать мебель и элементы декора из регулярно обновля-
ющегося каталога, применять различные текстуры и цветовые решения. А 
после сохранения проекта его можно будет переслать или продолжить ра-
боту в веб-версии с любого устройства [7]. Можно говорить и об исполь-
зовании лидара, который позволяет строить объемную 3-D модель окру-
жающего мира, рассчитывать скорость препятствия и расстояние до не-
го [3].  

С помощью искусственного интеллекта можно автоматизировать не-
которые этапы создания креативов (производство какого-либо продукта, 
отличного от предыдущих) в дизайне. Например, у компании IBM есть 
собственный алгоритм ИИ Accelerator. Он упрощает персонализацию креа-
тивов: Accelerator оценивает видео, призывы к действию, закадровые голо-
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са, анализирует несколько сотен переменных – после чего компонует ма-
териалы в новый ролик для каждого сегмента целевой аудитории. CTR 
(click through rate) [4].  

Эти и многие другие примеры демонстрируют, что цифровые техно-
логии являются мощным инструментом для обработки данных и могут 
находить решения сложных задач быстрее, чем традиционные алгоритмы. 
Нужно учитывать, что для будущего профессионала подобные технологии 
выполняют только вспомогательную роль, т. к. упрощают и облегчают за-
дачу специалисту, но не формируют его.  

Таким образом, технологии и информация, полученная самостоя-
тельно с помощью цифровых технологий в контексте будущей профессио-
нальной деятельности, превращается из абстрактной знаковой системы в 
практические навыки будущего специалиста. 
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