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Пандемия показала, как быстро мы можем перейти на тотальную цифровизацию 

во всех сферах деятельности [3]. В образовании особенно чувствуется так называемая 

«цифровая эпоха». Студенческая молодёжь очень быстро адаптировалась к таким реали-

ям –  проведение занятий онлайн стали привычном и удобным способом получения зна-

ний. При этом постоянно мы видим, что технологии в современном мире развиваются с 

невероятной скоростью. В статье мы бы хотели рассмотреть о подходах и способах ин-

теграции технологий дополненной реальности в образовании.  

Статистика запросов в поисковой системе Яндекс показывает, что интерес к во-

просам дополненной реальности в образовании непрерывно растет (рисунок). 

 

 
Рисунок  Частота поисковых запросов в Яндекс с фразами 

«дополненная реальность» и «дополненная реальность в образовании» 

 

Дополненная реальность (augmented reality, AR) — это среда, в реальном времени 

дополняющая физический мир, каким мы его видим, цифровыми данными с помощью 

различных устройств (планшетов, смартфонов и др.) и определенного программного 

обеспечения [5]. 

Глобально дополненная реальность не приводятся как дополнение к классической 

системе образования, дополненная реальность преподносят игровой подход к обучению, 

наглядный подход и доступность.  

Для использования дополненных технологий, обучающему требуется лишь 

смартфон с камерой, сейчас у каждого есть смартфон и это не является проблемой. Про-

водя занятие, преподаватель может наглядно продемонстрировать теоретический мате-

риал на визуальной модели, которая так же способна быть интерактивной, эффективным 

обучением движет интерес, который нужно сначала сформировать, а затем поддержать. 

В статье «Использование технологий дополненной и виртуальной реальности в 

процессе литературного образования» автор указывает, что нынешнее применение до-

полненной реальности в обучении, состоит в использовании интерактивных учебных 

пособий, программист сможет привязать текст, видео, аудио и 3D-объекты, которые 

обучающийся сможет видеть у себя на смартфоне. Таким образом, когда обучающийся 

видит перед собой интерактивную подачу материала, у него появляется больший инте-

рес для изучения определенной предметной сферы, концентрирует его внимание и вос-

приимчивость к информации [4]. 

Эффективность дополненной реальности так же, как и везде, состоит в грамотной 

подаче информации, недостаточно предоставить тонну текста на экране и добавить к ней 

иллюстрацию, хаотичный видео ряд и т.д. Необходимо создать баланс, при котором 
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обучающийся не потеряется в информации и будет сфокусирован на каждом этапе полу-

чения информации. 

В статье «Дополненная и виртуальная реальность в образовании как инструмент 

осознанного обучения» приводится результат исследования на примере изучения нового 

класса обучающихся средствами дополненной реальности и привычном способом полу-

чении информации через фотографии и рассказы об этом классе, в тоже время с исполь-

зованием средств дополненной реальности, обучающиеся могли взаимодействовать с 

объектами получая аудиовизуальную информацию. По итогу исследование удалось в 

процентном соотношении выяснить интерес и вовлеченность обучающихся в получении 

информации – в случае классической подачи информации заинтересованность обучаю-

щихся составляла 45%, с использованием дополненной реальности - 80%. Автор делает 

следующий вывод исходя из результатов исследования: «Дополненная реальность, как 

образовательный инструмент, положительно влияет на мотивацию к осознанному обу-

чению и позволяет качественно улучшить процесс обучения» [6]. 

Технология дополненной реальности является новой для использования в образо-

вании, поэтому сейчас отношение к ней осторожное и ее внедрение в классическое обу-

чение не является приоритетным, лишь в дополнительном образовании и в определен-

ном изучаемом предмете ее могут использовать. В тоже время, как считает автор статьи 

«Использование технологии дополненной реальности при обучении «информатике»» 

главное преимущество дополненной реальности перед сетью Интернет, это специально 

отобранный материал преподавателем и отсутствие лишней информации, имеет в себе 

лишь нужный контент для обучения, что так же позволяет оптимизировать время на 

изучение предмета [2]. 

Основная и главенствующая проблема метода обучения с использованием допол-

ненной реальности, это «отсутствие физической формы объекта и его свойств» по мне-

нию автора статьи «Возможные подходы к созданию и использованию визуальных 

средств обучения информатике с помощью технологии дополненной реальности в ос-

новной школе». И действительно, в определенных сферах таких как медицина, машино-

строение и т.д. в процессе обучения, метод дополненной реальности не подходит на 

100%, так обучаемому требуется получить реальный опыт использования инструмента 

или подхода в дальнейшей работе. В таком случае можно использовать гибридную фор-

му обучения, для получения теоретического материала используем дополненную реаль-

ность, где обучающийся сможет получить информацию о свойствах того или иного объ-

екта, получить аудиовизуальную справку, таким образом к практической деятельности 

обучающийся уже будет готов [1]. 

Новые технологии появляются часто и закрепляются в нашей жизни, так же, как и 

изменения в системе образования с их приходом. Дополненная реальность является дей-

ствительно уникальной технологией, которая может быть использована в абсолютно 

разных сферах нашей жизни.  

В образовании дополненная реальность представляет собой инструмент, с помо-

щью которого преподаватель может сконцентрировать только важный материал, прово-

дить занятия с интерактивом и разбавлять учебный процесс.  

Обучение с использованием дополненной реальности позволяет повысить эффек-

тивность обучения, создает наглядный подход к получению информации, улучшает вос-

приятие информации и что не мало важно – является доступным методом обучения. На 

наш взгляд именно современных студентов технологи дополненной реальности позволят 

наиболее полно вовлекать «цифровое поколение» в образовательный процесс. 

При всех достоинствах и положительных качествах в использовании технологии 

дополненной реальности в образовательном процессе, он все еще не имеет массового 

применения, причин этому несколько и носят они временный характер, но в ближайшем 

будущем все может кардинально изменится, пройдет переосмысление образовательной 
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системы и на рынок придет больше продуктов для обучения с использованием допол-

ненной реальности. 
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