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Аннотация. Статья посвящена актуальным вопросам создания цифровой образователь-

ной среды, применению цифровых инновационных средств обучения, развитию цифровых ком-

петенций педагогов, использованию web ресурсов для создания цифрового учебного контента, 

организации совместной работы обучающихся в виртуальной учебной аудитории, с аспектами 

геймификации и возможностью получения и анализа данных о деятельности обучающихся по-

средством системы опроса.  

Abstract. The article is devoted to topical issues of creating a digital educational environment, 

the usage of digital innovative teaching tools, the development of teachers’ digital competencies, the 

usage of web resources to create digital educational content, the organization of collaborative work of 

students in a virtual classroom, with aspects of gamification and the possibility of obtaining and analyz-

ing data of the students’ activities due to the response system. 
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В настоящее время, в рамках национального проекта «Образование» реализуется 

федеральный проект «Цифровая образовательная среда», действующий до 2024 года, 

который предусматривает решение приоритетных задач сферы образования: 

- внедрение цифровых технологий в образовательные учреждения; 

- обеспечение всех образовательных организаций скоростным интернетом; 

- создание центров цифрового образования для школьников и студентов. 

Под цифровой образовательной средой мы понимаем совокупность цифровых 

устройств, информационных систем, источников, инструментов и сервисов, которые со-

здаются и развиваются для обеспечения достижения планируемых образовательных ре-

зультатов и решения задач, возникающих в ходе образовательного процесса. 

Новые цифровые технологии позволяют решать следующие ключевые задачи об-

разования: 

- интеллектуальное и эмоциональное вовлечение школьников в образовательный 

процесс; 

- устойчивое достижение образовательных результатов группой «отстающих» 

школьников (школьников с особенностями восприятия и поведения); 

- соразмерная и своевременная поддержка школьников с высокими способностями; 

- преодоление ограниченности доступных в школьном обучении образовательных 

ресурсов; 

- освоение современных цифровых технологий, прежде всего - в частности внед-

рение игровых, проектных, соревновательных и коллективных методик на основе ис-

пользования цифровых инструментов [6]. 

Одним из активно развивающихся направлений в области цифровых образова-

тельных технологий являются облачные технологии или web технологии. Технологии, 
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основанные на облачных вычислениях, являются одним из востребованных и активно 

развивающихся направлений в современном информационным мире. Под облачными 

технологиями понимается инновационные технологии, которые позволяют объединять 

информационные ресурсы различных аппаратных платформ в единое целое и предоста-

вить пользователю доступ к ним через глобальную сеть Интернет.  

В 2013 году список облачных технологий пополнился web ресурсом, который вхо-

дит в направление технических средств «смарт – технологии». Это значительно расшири-

ло возможности педагога и учащихся на занятии и вне его. С интенсивным развитием сети 

Интернет, данные технологии являются актуальными для учебного процесса и сегодня.  

В отличии от уже привычного E-learning, который выступает как вспомогатель-

ный инструмент, с ограниченным спектром применения, и который зачастую отделяет 

участников образовательного процесса друг от друга, смарт – технологии позволяют, 

фактически, заменить реальное присутствие виртуальным. Смарт – технологии позво-

ляют интегрировать различные системы на основе гибких стандартов [2, с. 43]. 

Одним из таких первых облачных решений было программное обеспечение 

SMART amp, появившееся в 2013 году, затем с расширением функционала оно было 

конвертировано в программное обеспечение SMART Learning Suite Online в 2017 году и 

модернизировано в облачную версию программного обеспечения Lumio в 2020 году. 

Основой данной web технологии является работа с функционалом и инструментарием 

программы для интерактивной доски SMART Learning Suite, но в облачном формате.  

Это значительно облегчало деятельность педагогов при работе уже со знакомым 

ресурсом и расширило границы учебной аудитории. Сегодня педагогу доступны следу-

ющие возможности цифрового ресурса Lumio: 

- создавать виртуальное пространство для совместной и индивидуальной дея-

тельности учащихся, наполненное различными заданиями и ресурсами; 

- конвертировать готовые материалы созданные в PDF формате, презентации 

Microsoft Power Point в формат SMART Notebook или добавлять в качестве вложения к 

уроку; 

- использовать геймифицированные шаблоны для создания заданий в игровой 

форме обучения; 

- составлять тесты и контрольные задания для учащихся с возможностью немед-

ленного получения данных о результатах их деятельности; 

- сохранять материалы в личном виртуальном кабинете с возможностью обмени-

ваться учебным контентом с коллегами; 

- редактировать готовые задания добавляя новые материалы; 

В свою очередь, учащиеся могут выполнять домашнее задание с любого устрой-

ства вне образовательной организации, в удобное для них время. Для тех, кто не может 

присутствовать на занятии в классе, имеет возможность выполнять задания в одно время 

с теми, кто находился в учебной аудитории с педагогом. 

В период перехода педагогического сообщества в дистанционный режим обуче-

ния (в период пандемии) в 2020 году, смарт – технологии оказались востребованными и 

удобными в проведении учебных занятий с учащимися.  

В настоящее время смарт – технологии успешно интегрированы в две лидирую-

щие по своему применению платформы для видеоконференций: Microsoft Teams и 

Google Classroom (Google meet). Данная интеграция дает возможность еще больше рас-

ширить их функционал и предоставить возможность педагогам для работы с известными 

для них технологиями. 

Представляется важным отметить, что с переходом на широкое использование 

цифровых технологий в системе образования, роль педагога изменяется. Для эффектив-

ного использования возможностей смарт-технологий у современного педагога необхо-

димо формировать такие умения, как: умение проектировать и создавать интерактивный 

контент для инновационных технических средств обучения; создание педагогического 
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дизайна в цифровой образовательной среде; умение анализировать данные, получаемые 

от цифровых образовательных платформ («цифровые следы»); владеть навыками кон-

струирования индивидуальных образовательных траекторий для каждого учащегося на 

основании информации о его прогрессе и психофизических особенностях; формирова-

ние критического мышления в процессе поиска необходимой информации в цифровой 

среде; умение осуществлять интеграцию виртуальной и дополненной реальности в усло-

виях цифрового урока [5, c. 108]. 

Несомненно, что включение современных цифровых технологий в образователь-

ный процесс создает реальные возможности повышения качества образова-

ния. Цифровое образовательное пространство содержит огромный культурный и дидак-

тический потенциал, который уже используется в обучении во всем мире. 
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ОРГАНИЗАЦИЯ ПРОЕКТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

НА ОСНОВЕ ИЗУЧЕНИЯ ТЕХНОЛОГИИ ИНТЕРНЕТ ВЕЩЕЙ 

СТУДЕНТАМИ СРЕДНЕГО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

ORGANIZATION OF PROJECT ACTIVITIES BASED ON THE STUDY OF INTERNET 
OF THINGS TECHNOLOGY BY STUDENTS OF SECONDARY VOCATIONAL EDUCATION 

Аннотация. В статье рассмотрено организация проектной деятельности при обучении сту-

дентов среднего профессионального образования. Описаны преимущества применения проектного 


