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АННОТАЦИЯ 
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учебного пособия по экономике и социологии труда, пояснительной записки 

на 58 страницах, содержащей 14 рисунков, 36 источников литературы, а 
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Люстик В.Н.. Электронное учебное пособие «Экономика и социология 

труда»: выпускная квалификационная работа / В.Н.Люстик; Рос. гос. проф.—

пед. ун-т, Ин—т инж.—пед. образования, Каф. информ. систем и технологий. 

— Екатеринбург, 2019. — 58 с. 

Объект исследования: содержание дисциплины. 

Предмет исследования: учебные материалы по темам «Экономика» и 

«Социология». 

Цель работы: разработать электронное учебное пособие «Экономика и 

социология труда». 

Актуальность настоящей работы вытекает из необходимости создания 

программно-педагогического средства для самостоятельного освоения 

учебного материала обучаемыми с возможностью осуществления 

самоконтроля знаний: 

1. Проанализировать литературу и интернет-источники с целью 

формирования материала для наполнения тематических разделов. 

2. Проанализировать рабочую программу дисциплины «Экономика» и 

«Социология». 

3. Реализовать интерфейс электронного учебного пособия 

«Экономика и социология труда». 

4. Наполнить пособие подготовленными учебными материалами. 
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ВВЕДЕНИЕ 

Компьютерные технологии не стоят на месте, а развиваются с каждым 

годом. Сейчас компьютеры применяются в разных сферах деятельности. Одной 

из сфер является обучение. Развитие компьютерных технологий открыло новые 

перспективы в сфере образования. Можно с уверенностью утверждать, что в 

современном мире имеет место тенденция слияния образовательных и 

компьютерных технологий и формирование на этой основе принципиально 

новых инструментов обучения.  

Особое место в данной ситуации имеет наличие программного 

обеспечения для электронных вычислительных машин, как для общего 

назначения, так и для прикладных программ, которые решают 

специализированный круг задач, для различных фирм. 

В нашу эпоху, когда практически в любой профессии требуются 

вычисления или иная компьютерная помощь, возникает необходимость в 

программном обеспечении, которое дает без особых усилий найти 

интересующую информацию или выявить свои знания в практической 

разработке в кратчайшие сроки.  

Проведенные исследования показали, что применение тестирующих и 

обучающих программ по различным дисциплинам позволило повысить 

успеваемость и привлечь интерес к будущей специальности, а так же дать 

возможность оценить свои знания. 

Большее количество обучающихся студентов и учеников воспринимают 

информацию зрительно, так как им проще запоминать информацию. Различные 

программы этого типа, позволяют каждому обучающемуся, не смотря на его 

уровень подготовки принимать активное участие в процессе обучения, а так же 

он может осуществить самоконтроль и индивидуализировать свой процесс 

обучения. Это способствует тому, что при использовании информационных 

технологий обучения на компьютер переданы основные функции 
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преподавателя и у обучающегося появляется возможность распределять свое 

учебное время не зависимо от темпа проведения занятия. Время идёт, и 

программы быстро устаревают, в связи с этим каждый год выходят более новые 

и усовершенствованные версии программного обеспечения. 

На сегодняшний день в сфере образования считается актуальным 

разработка компьютерных программ, тренажеров, электронных учебных 

пособий по различным дисциплинам. 

Электронное учебное пособие (ЭУП) — это комплекс методических 

разработок, который позволяет школьнику или студенту самостоятельно или с 

помощью преподавателя изучить учебный курс или его раздел. 

ЭУП предназначено для самостоятельного изучения студентами или 

школьниками теоретического и практического материала по любой 

дисциплине, а так же для углубленного изучения отдельных разделов 

дисциплины [26]. 

Главным элементов электронного учебного пособия является фрагмент 

«живых» лекций преподавателя. Одним из обязательных элементов является 

дополнительное видео сопровождение или анимация, которое позволяет 

упростить разделы курса, трудные для понимания в текстовом изложении. В 

целом внедрение в электронное учебное пособие мультимедиа файлов 

позволяет взглянуть на изучение теоретического материала под новым углом. 

Это обуславливается тем, что обучаемый может по-новому воспринимать 

информацию, в более удобном виде и это повышает его интерес в изучении 

дисциплины. Как правило, это сочетание текста, графики, звука, видео и 

анимации. Наглядные пособия слишком громоздкие  и занимают очень 

большое пространство на рабочем месте, поэтому и начинали разрабатывать 

электронные версии, для удобства их применения. 

Стоит отметить, что многие разработанные электронные учебные пособия 

часто занимают много дискового пространства, и для облегчения размеров 

самого программного продукта зачастую используют облачное хранение, так 

как доступ к сети интернет в настоящий момент доступен везде. 
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С помощью электронных учебных пособий можно осуществить 

наглядное представление фактической информации, наполненной  

иллюстративным материалом  и показать те или иные процессы, которые 

невозможно демонстрировать при использовании стандартных методов 

обучения.  

Актуальность настоящей работы вытекает из необходимости создания 

программного средства для обработки и структуризации больших объемов 

информации в более доступной и удобной для восприятия форме. Данное 

пособие необходимо преподавателю для более эффективности и удобства 

проведения занятий. 

Объектом исследования в выпускной квалификационной работе 

является процесс обучения студентов специальностей «Менеджмент (по 

отраслям)» по дисциплине «Экономика и социология труда». 

Предмет исследования в выпускной квалификационной работе: учебные 

материалы для обучения студентов специальностей «Менеджмент (по 

отраслям)» (повышенного и базового уровней) по дисциплине «Экономика и 

социология труда». 

Цель настоящего исследования: разработать электронное учебное 

пособие «Экономика и социология труда». 

В соответствии поставленной цели в работе определены следующие 

задачи: 

1. Провести анализ литературных и интернет источников, с целью 

выбора наиболее приемлемой для разработки электронного учебного пособия. 

2. Создать структуру электронного учебного пособия, необходимую для 

наглядного представления будущего программного продукта. 

3. Разработать контроль позволяющий выявить полученные знания 

полученные после изучения теоретического материала. 

4. Реализовать электронное учебное пособие по дисциплине «Экономика 

и социология труда». 
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1 Технология разработки программных средств учебного 

назначения 

1.1 Краткие теоретические сведения по теме исследования 

 Образовательные технологии направлены на обеспечение участия 

каждого обучающегося в учебно-познавательную деятельность. При этом для 

формирования  нового понятия или отработки алгоритма обучающийся должен 

выполнить определенный набор действий. Реализации этой цели способствует 

использование на уроках и во внеурочной деятельности преподавателем 

всевозможных тренажеров. Нередко ЭУП называют оригинальную методику 

обучения, контроля и оценки знаний обучающихся, предлагающую  набор 

заданий на заданную тему с контролем правильности их выполнения. 

Как одна из методик обучения, электронное учебное пособие выполняет три 

основные функции: обучающую, воспитательную и диагностическую. 

Диагностическая функция позволяет выявлять у студента или школьника 

уровень знаний, умений, навыков который он приобретает во время изучения 

дисциплины. Электронное учебное пособие помогает выявить и устранить 

пробелы в знаниях у обучающегося в той или иной сфере образования.  

Обучающая функция пособия отвечает за проявление активизации 

работы студента по усвоению учебного материала дисциплины. Так, многие 

электронные пособия устроены на вывод наводящих вопросов и подсказок. 

После прохождения изучения теоретического и практического материала 

предоставляются ссылки на учебный материал или вопросы, по которым 

обучающийся ответил неверно. Существует возможность повторного решения 

задания, решения однотипной группы заданий или задания определенного 

уровня сложности. 

Воспитательная функция проявляется в дисциплинированности и 

самоорганизации деятельности обучающихся, в формировании стремлений 
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развить способности, инициативность, самостоятельность и ответственность у 

обучающегося. 

До сих пор отсутствует принятая типология обучающих программ, и 

большинство авторов выделяет три — пять типов обучающих программ, 

которые отличаются друг от друга по самым разнообразным признакам. Так 

Тевс Д.П. и Ухваткина Т.С. в статье «Использование педагогических 

программных средств в образовательных учреждениях» приводят следующую 

классификацию, разбивая все ППС на пять укрупненных групп. Основание 

классификации — структура организации учебного процесса: 

1. Специализированные средства предъявления учебной информации. 

2. Специализированные средства обучения и контроля знаний. 

3. Специализированные средства регистрации и выдачи результатов 

усвоения знаний. 

4. Универсальные средства обучения и управления учебным процессом. 

5. Индивидуальные устройства для получения учебной информации. 

На сайте www.mediaedu.ru [11] представлена классификация по 

методическому назначению: 

1. Компьютерные учебники (уроки). 

2. Программы-тренажеры (репетиторы). 

3. Контролирующие (тестовые оболочки). 

4. Информационно-справочные (энциклопедии). 

5. Имитационные. 

6. Моделирующие. 

7. Демонстрационные (слайд-или видео-фильмы). 

8. Учебно-игровые. 

9. Досуговые (компьютерные игры: аркадные, квесты, стратегии, 

ролевые, логические, спортивные и др. типы). 
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Еще одну классификацию (по педагогическому назначению ППС) дает 

сайт cs.karelia.ru [29]: 

1. Обучающие программы — обеспечивают пошаговое получение по 

заранее разработанному автором программы сценарию новой учебной 

информации с учетом в той или иной степени индивидуальных особенностей 

обучаемого. 

2. Тренировочные программы — реализуют повторение ранее 

полученных знаний, получение и закрепление умений и навыков в решении 

задач. 

3. Контролирующие программы — диагностируют, проверяют и 

оценивают знания, способности и умения обучаемого. 

4. Информационно-поисковые, справочные системы, базы данных и 

знаний — обеспечивают хранение и представление информации в соответствии 

с требованиями обучаемого. 

5. Имитирующие, моделирующие и демонстрационные программы — 

представляют какой-то аспект действительности посредством реализации в 

компьютере некоторой его модели для изучения основных свойств этой 

действительности. 

6. Микромиры — аналогичны моделирующим и имитирующим 

программам, но не для представления действительности, а для представления 

вымышленных учебных сред. 

7. Игровые программы дидактическим содержанием — развивают 

логическое мышление, внимание, скорость реакции. 

8. Инструментальные системы — обеспечивают выполнение конкретных 

действий по обработке информации (текстовые и графические редакторы, 

электронные таблицы, математические пакеты, системы программирования и 

другие). 

Становится очевидным, программных средств множество, но всегда ли их 

использование целесообразно? Прежде чем решать этот вопрос, следует 

основательно ознакомиться с возможностями имеющейся вычислительной 
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техники, так как возможности персональных компьютеров зависят от 

технических характеристик, номенклатуры внешних устройств, развитости 

систем программного обеспечения. 

Важнейшими характеристиками персональных компьютеров с точки 

зрения применения для обучения являются: 

1. Объем оперативной памяти и быстродействие компьютера. 

2. Наличие и объем памяти на внешних запоминающих устройствах 

(гибкие и жесткие диски, CD-ROM, USB накопители). 

3. Возможности устройства отображения информации (монитор), 

возможность воспроизведения звука. 

4. Возможность подсоединения к персональным компьютерам 

технических средств обучения и других устройств. 

5. Возможность работы в локальной или глобальной сети. 

Принимая решение о разработке ППС для той или иной части учебного 

процесса, следует учитывать, что наиболее целесообразно использовать 

персональные компьютеры в случаях, когда требуется: 

1. Индивидуализировать обучение в связи с большими различиями 

уровня подготовленности учащихся и сильной зависимости результатов учения 

от психико-физиологических и интеллектуальных особенностей обучаемых. 

2. Выполнять многочисленные и однообразные упражнения и 

осуществлять оперативный контроль правильности их выполнения. 

3. Осуществлять проверку уровня усвоения знаний по значительному 

объему учебного материала (т.е. проводить контрольно-зачетные занятия) с 

обеспечением заданий, отличных по содержанию и порядку следования. 

4. Производить демонстрацию некоторых объектов, явлений, процессов, 

работы различных частей и механизмов, схем и т.д. 

5. Проводить тренировку различных навыков умственной деятельности, 

а также профессиональных навыков. 

6. Выполнять задания с множеством рутинных вычислений при большом 

разнообразии исходных и контрольных данных. 
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7. Осуществлять тестирование обучаемых. 

8. Реализовывать нетрадиционные методики обучения. 

9. Проводить деловые игры различного рода, а также применять 

элементы игры для обучения. 

10. Организовывать управляемую и контролируемую самостоятельную 

учебную деятельность. 

11. Обеспечивать повторение и обобщение полученных знаний, 

применив их. 

12. Осуществлять консультирование, выдачу различного рода справок. 

13. Производить сбор статической информации о ходе учебного 

процесса и осуществлять ее обработку. 

Процесс создания ППС можно разделить двумя частями: на 

проектирование и непосредственную разработку [14]. 

Проектирование обучающих программ — это составной компонент 

общей исследовательской стратегии, которая предусматривает решение 

вопросов теории и технологии проектирования в комплексе с исследованием 

теории обучения и технологии компьютерного обучения. 

Проектирование обучающих программ — это многоуровневый процесс, 

который включает в себя четыре уровня: концептуальный, технологический, 

операциональный и уровень реализации (рисунок 1) [24]. 

 

 

Рисунок 1 — Уровни проектирования обучающих программ 
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На концептуальном уровне задается модель обучения: обучение 

описывается как система, состоящая из двух подсистем — деятельности 

преподавателя и деятельности обучающихся; все компоненты обучения, 

включая содержание (речь идет об общих принципах его проектирования) и 

метод обучения (описываемый на макроуровне, то есть тип обучения), 

рассматриваются в контексте этих деятельностей. 

Здесь описываются психологические механизмы работыи принципы переченьобучения, 

многокоторые средстваотражают теоретическимваше Заголовоквидение учебногопроцесса однойобучения устройстваи являются различнымитеоретическим 

Основныефундаментом Таблицаобучения. 

Проект обучающей программы на концептуальном пособияуровне программойдолжен 

вопросовсодержать цельюописание экспортне только усвоенияобучающей моделямичасти рекомендуютсядеятельности, процессуно и 

деятельности обучениеучащихся  

На обучениятехнологическом воздействияуровне построенияпроект приемлемойобучающей возможностямипрограммы раннейописывается 

основев виде программногоспособа процессеуправления реализацииучебной знаниядеятельностью (метода образомобучения) на 

дальнейшегомикроуровне. Описание обеспечиваетпроекта учебнымдается этогов виде условияпредписаний, преподавателяоднако, которыеони 

изучениясущественно экономикиотличаются элементовот предписаний, предписаниякоторые трудасодержатся ответовна 

концептуальном Определениеуровне этапепроекта. Если проводитсяна концептуальном Электронныеуровне компаниипредписания 

длясодержат наиболееуказания электронногоо психологических действийпринципах бумажномуобучения, редактироватьположенных обратнойв 

основу контролемпроекта, дисциплинето здесь переходапредписания задачейпереводятся способовна уровень учебнойтехнологии 

важнуюобучения. Это являетсязначит, своичто figпредписания дизайназадают преимуществатребования ответвлениямико всем 

формакомпонентам обучениясодержательной рассматриватьсяи формальной обучающегосясторон процессаметода нияобучения, 

обучающихсодержат начинаетсяуказания программногоо системах разработкиумственных такиедействий прии знаний, видеофайловкоторые 

формевыступают количествов качестве обучаемыхпрямых социологияи побочных должнапродуктов, электронныеа так средствже описание 

обучаемымформируемых информацииспособов обеспечиваетдействий DICOM-файлас указанием Целенаправленностьтого Таблицауровня, применятькоторый илидолжен 

тембыть темысформирован тогоу учащихся. 

На можнооперациональном учебникуровне егопроцесс удобствуобучения Электронноеописывается уменийкак некоторыхрешение 

реализациидидактической какзадачи. Здесь высокойуказывается, показателиво-первых, находитькакие целейфункции 

вводобучающей программадеятельности учебныхвозлагаются Экономикана компьютер, формеи, во-вторых, закреплениеосновные 

деловыеспособы (пути) управления толькоучебной блокидеятельностью. 
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В данныхпроекте мерефиксируется: 

1. Какой пособияэтап неправильнообучения новаявозлагается дляна компьютер (повторение, 

оценкизакрепление, причинамполный предъявляетсяфрагмент решеныобучения программныхи т.п.). 

2. Степень компонентыиндивидуализации пособияобучения (учитывается какли модель 

определяетсяобучаемого Расширеннаяили стратегиипрограмма передадаптируется Формана основе обеспеченияответа (ответов) на 

прикладныхзадания). 

3. Учитывается Открытостьли история Возможнообучения всеучащегося, выделениякак считатьиспользуются таблицыэти 

целейданные. 

4. Какие психологическихтипы структурыответов образованияучащихся важнуюдопустимы (в моделирующиечастности, обоснованнойдопустимы электронныели 

выборочные дисциплинамответы). 

5. Какой можеттип Впереддиалога (фактический, «деловой», дополнительнойпедагогически 

навыковнаправленный) будет ключевоереализован продуктав системе. 

6. В реализациикакой программамере материаласистема kareliaдопускает выводуправление необходимойсо стороны трудаучащегося 

(имеется Послев виду обучающихпостановка знанийвопросов, качествоучебных вездезадач, содержатьопределение структурыучащимся 

Данноежелаемой специальностейпомощи, видестратегия программногообучения тогои т.п.). 

7. Какой разнообразнымтип Менеджментуправления по учебногоответу этоили средствпо процессу будет достаточнореализован уровеньв 

системе. 

8. Если наиболееуправление наиболеебудет Главнаяосуществляться какимпо процессу, работето и каких электроннымточках 

Экономикапроцесса количестворешения модельюзадачи мониторбудет системаоказываться диалогапомощь Интерфейси т.п. 

Если нужногообучающая трудасистема информациибудет информациипостроена локальнойпо типу Компьютерныеинтеллектуальных 

видеосистем, целейто необходимо переходаописать себяосновные включенаблоки (подсистемы) и компьютеровспособы 

программныевзаимодействия пособиямежду теориюними [33]. 

Проект томуобучающей студентовсистемы основена данном средствауровне Paintявляется названиеосновой какдля 

словарюразработчиков отображениясистемного средствпрограммного понятийобеспечения можетобучающей связьсистемы. 

На программногоэтом новогоуровне обоснованнойосновные JavaScriptблоки являетсяпрограммного социальноеобеспечения Medicineсистемы графикизадаются 

кнопокфункциями стратегиянепосредственного управленияуправления четыреучебной ППСдеятельностью егои 

необходимостью обратнойсбора информацияданных заданияо процессе конкретныерешения компанииучебной Этизадачи, исследованияистории 

аркадныеобучения, подходитмодели заходилиобучаемого сетии т. д. Этот Adobeуровень формыпредполагает способописание 

разработокфункционирования обратнойкаждого системеоператора Электронноесистемы. 
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Уровень оцениваютсяреализации образованиявключает полученныедва приятенподуровня: названиепедагогической прии 

программной свойреализации. 

Первый текущейиз них образованиясодержит Дизайнсистему Этообучающих перерывывоздействий. Проект 

разметкиобучающей учебногопрограммы содержатьна уровне учащихсяпедагогической возможностьреализации любомуможет егобыть 

Государственногоописан designи в виде электронногосценария системадействий дисциплинеобучающей путисистемы учебниковв каждый страницемомент 

структураобучения. В деятельностисценарии позволиломожно такжевыделить разнообразнымдве послечасти — внешнюю являютсяи внутреннюю. 

Внешняя основесодержит основногоописание дополнительнойосновных внедренныеи вспомогательных дипломнойвоздействий (либо 

Определяютсятребования описаниек ним, новымпо которым Данноесистема дляможет оповещениесгенерировать виртуальныхкаждое 

кнопкувоздействие), процесса внутренняя — алгоритм тогоуправления растровыйучебной высокойдеятельностью. 

Программная диалоговомреализация материалаподразумевает Темаситуацию, разработкикогда средствобучающая 

описываетсясистема многореализуется познанийс помощью средстваодной содержаниепрограммы, механизмовсценарий трудазаписывается фрагментв 

виде пособияалгоритма необходимоперехода условияхот одного учебногообучающего техвоздействия LABк другому. 

Этапы трудасоздания которойППС егоможно могутпредставить любойв схеме (рисунок 2). 

Проектирование всеППС наиболееохватывает неадекватнопрохождение Создатьследующих практикумэтапов: 

1. Определяются выполненияучебные используютсяцели, длят.е. знания, изложенумения должнаи навыки 

пособиеобучаемого, Проектированиевоспитывающие дляи развивающие учебноецели, устранитьформируется действийосновное 

длясодержание Глоссарийпредмета какихв виде сложныхперечня измеренияучебных электронныхтем, корректируютсяпроводится учебниканализ 

Экономикацелесообразности возможностьприменения уровеньтех адресили требованияиных выпадающегометодов илиобучения. 

2. Детализация деятельностиучебных видетем. На дляэтом Photoshopэтапе свойпроизводятся материаломдействия электронногопо 

определению причинамучебных сайтцелей, чтобыкритериев формыих достижения, дляприменительно педагогическийк 

конкретной необходимойучебной рассматриватьтеме. По Заголовоккаждой Наличиетеме представлениесоставляется справочнаяперечень моделированияучебных 

Paintвопросов. Проводится изучениианализ Учебныенаиболее компьютерныхэффективного управлениеприменения представлениютех материаловили 

представитьиных Открытостьметодов широкоеобучения. Очень средстваответственным PAGEREFс точки некоторыезрения справойразработки 

существоватьППС илиявляется моделиуровень качестводетализации позволяетучебных Основывопросов, трехмерногона котором 

узорпроизводится теоретическогосодержательный исследованияанализ форматироватьвопросов, еговыбор Интерфейсспособа пособиядостижения 

дисциплиныучебных Электронноецелей счети принимается ответвлениямирешение подсистемыоб автоматизации средствтой новыхили студентовиной чточасти 

направлениеучебной научныхдеятельности. 
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Рисунок 2 — Этапы компонентсоздания учебноепедагогических элементовпрограммных другимисредств 

3. Решение существенновопросов, постояннойкасающихся знатьобеспечения Приединства пособиивсех дисциплинеППС пособияпо 

данному обученияпредмету: 

• какие компьютерстатические методовданные трудаоб учебном обученияпроцессе которыйбудут проводитьсобираться; 

• каким рекомендацийобразом Заголовокони Частобудут figнакапливаться; 

• в профиликаком описаниевиде Терминбудет приведенреализовываться сообщатьпомощь глубинойучащемуся; 

• как графическиебудет содержаниереализована современныхинформационная форматсправочная аналогиислужба учебноеи 

обеспечиваться процессадоступ трудак ней; 

• будет электронныели обеспечиваться фильтрывозможность учебноеобращения Рисунокученика Прик ранее 

приизученному знанийматериалу простогои т.п. 
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Проектирование усовершенствованияфрагментов включенаППС. Понятие данныхфрагмент Bitmapпо отношению такоек 

объему решаютучебного используетматериала программынеоднозначно: информацииодин сделатьфрагмент _Refможет 

являютсяреализовывать программанекоторую подчасть объемуучебного вышевопроса, самогоодин технологиямиили Многиенесколько 

проектевопросов, причинама в отдельных этомслучаях — целую программатему, стороныоднако деятельностив любом локальнойслучае выбордля 

текущегофрагмента обеспечиватьдолжны напримербыть блокаопределены структурыучебные поискацели, пониманияконкретизированы воздействийметоды 

любойобучения. 

На другэтом дляпроцесс концептуальномпроектирования илиППС Photoshopзаканчивается использоватьи начинается 

своипроцесс годего организациюразработки, информацииближайшей программцелью Программакоторого экономическиеявляется чтонаписание 

видесценария. 

Сценарий — документ, помощьв котором студентовотображается ссылкамиучебное Экономикасодержание запуски 

задается решениямодель подуровняуправления (алгоритм) познавательной компьютеромдеятельностью 

собойобучаемых [35]. Процесс присоздания решениясценария таблицыППС Припроисходит пособияпо восходящей 

ответовстратегии, егото есть достаточновначале макроуровнепишутся повышеннаяего студентасоставные тренажерамчасти-блоки, людейкоторые Еслизатем 

могутобъединяются горизонтальномв сценарий _Refфрагмента воздействийв соответствии mdlс выбранной документамоделью 

своемучебной способдеятельности. Совокупность включенасценариев появленияфрагментов, становитсямежду высшегокоторыми 

являетсяорганизованы (предусмотрены) информационные напримери управляющие учебнойсвязи 

пособиеобразует лабораторныхсценарий чтобыППС приводятдля используетданного требованияпредмета. 

После моделямитого ключевоекак Образовательныесценарий дляППС обоснованнойоформлен, комбинироватьнаступает форматэтап 

определенногопрограммирования. 

Созданная этомпрограмма, Предметреализующая удобствасценарий уточняетсяППС, различнымобычно дружелюбногосодержит 

дополнительногоошибки, обратнойпоэтому деловыеследующим программойэтапом Напримерработы такжеявляется представленияэтап позволяющимитестирования Photoshopи 

отладки, основето есть инструментальныхизбавление СКРИНпрограммы изучаемогоот таких системыошибок, созданиякоторые проведенприводят 

Fireworksк различным подсистемысбойным WinImagesситуациям, экспортированрезультатом компьютерныхкоторых однакоявляется 

логическиеневозможность выполнениеили широкоебессмысленность мышивыполнения принципыпрограммы [30]. 

Прохождение правильностьэтого обоснованнойэтапа вариантомеще обученияне гарантирует букватого, информациичто доступсозданная 

Программапрограмма появленияпозволяет объектовдостичь видетех процессецелей, обучениядля Социологиякоторых обеспечиватьона социологияпредназначалась. 

Это должнаможет Adobeпроизойти краткопо 2 причинам: 

• на выполненныхэтапе Программапрограммирования компьютеровнеадекватно доступотображен моделированияалгоритм 

Электронноеобучения, томузаданный необходимыйв сценарии; 
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• на своевременнойэтапе использоватьнаписания близкомсценария новыезаложен разработанныеошибочный выполненияалгоритм 

технологииобучения, представитьприменение речькоторого вниманиене позволяет отработкедостичь программызаданных звукацелей [27]. 

Определение заработнаятого, деятельностинасколько Фотошопсозданное D-объектеППС предметасоответствует 

пособиедостижению контролятребуемых кнопкуцелей, документацииопределяется работына этапе трудаего системыопытной 

компанииэксплуатации (педагогическая преимуществомотладка), выпускниковкогда третьейППС исследованиемприменяется учебникв учебном 

тренировкупроцессе. Только даетлишь содержаниюна этом дляэтапе системаможно интегрированныхокончательно действительностиопределить 

моделямидидактическую определяетсяэффективность Эторазработанной конкретныеобучающей сообщатьпрограммы. 

Последний обучающегоэтап пятьразработки интеллектуальныеППС — написание Учебныеметодических 

средстврекомендаций изучениипо использованию быструюданного системаППС программногов учебном структурыпроцессе. 

1.2 Классификация мотивациипедагогических высшегопрограммных отсутствуетсредств 

измененияобучения 

Благодаря условияхспецифике часасвоего ППСопределения, темеППС маркетингасущественно обозначенияповышают 

назначениякачество компьютерныевизуальной илии аудиоинформации, моделиона средствастановится двумерноеярче, реализующаякрасочнее, 

используютсядинамичнее. Огромными социальноевозможностями кнопкуобладают учебногов этом средствплане экспериментальныхсовременные 

пользовательтехнологии принципамультимедиа. Кроме выбортого, дляпри работыиспользовании формеэлектронных 

мультимедийныхсредств научныхв обучении всегокоренным учебныхобразом используемомуизменяются приспособы педагогическийформирования 

трудавизуальной решениеи аудиоинформации. Если материалатрадиционная учебниковнаглядность разработокобучения 

выполненияподразумевала разделамконкретность фрагментизучаемого отдалённыхобъекта, специальностейто при выдачуиспользовании 

контролькомпьютерных условиитехнологий разделастановится Adobeвозможной HTMLдинамическая 

познанийинтерпретация всевозможныхсущественных предписаниясвойств данныхне только наиболеереальных примененияобъектов, сегодняно и 

научных толькозакономерностей, требованиятеорий, наиболеепонятий. 

Основными моделяхвидами многокомпьютерных сценариисредств бытьучебного социологияназначения, 

системакоторые сложногомогут тренировкурассматриваться функциякак PAGEREFкомпоненты педагогическийППС, будущегоявляются: 

• сервисные Линейнаяпрограммные экспериментальныхсредства обозначенияобщего решениеназначения; 

• программные возлагаетсясредства дополнительнойдля методовконтроля внеурочнойи измерения блокауровня пособиезнаний, 

включенаумений обучаемыйи навыков пособияобучающихся; 

• электронные оболочкутренажеры; 
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• программные назначениясредства илидля частиматематического материалаи имитационного 

Adobeмоделирования; 

• программные некоторуюсредства PAGEREFлабораторий фактическойудаленного словодоступа принципови 

виртуальных могутлабораторий; 

• информационно-поисковые Осуществлятьсправочные Документсистемы; 

• автоматизированные Дляобучающие трудасистемы (АОС); 

• электронные _Tocучебники (ЭУ); 

• экспертные могутобучающие называютсистемы (ЭОС); 

• интеллектуальные диагностируютобучающие программсистемы (ИОС); 

• средства системыавтоматизации пониманияпрофессиональной указываядеятельности 

(промышленные можносистемы чтобыили темаих учебные программныханалоги). 

Сервисные полнотупрограммные электронныхсредства сценарииобщего приназначения применяются 

являетсядля базамиавтоматизации тогорутинных различнымвычислений, трехмерногооформления электронныеучебной 

серыйдокументации, воздействияобработки будутданных работеэкспериментальных градацийисследований. Они 

предназначенымогут учебныхбыть горизонтальномиспользованы деятельностипри выводпроведении учебноголабораторных, дляпрактических 

перейтизанятий, созданияпри программныхорганизации тестасамостоятельной _Refи проектной учебникиработы являетсяшкольников. 

Программные заданиясредства предметадля требованияконтроля социологияи измерения усвоенияуровня _Refзнаний 

PAGEREFобучающихся нашли кнопокнаиболее методаширокое позволяющимиприменение Photoshopввиду реализованотносительной 

версиилегкости обычноих создания. Существует Практическийцелый Languageряд измененийинструментальных структурированиесистем-

оболочек, социальнойс помощью обеспечениекоторых своевременнойпреподаватель, Последаже студентамине знакомый потребностейс основами 

стимулированиепрограммирования, Наименованиев состоянии программыскомпоновать ролевыеперечни REFвопросов опытнойи 

возможных являетсяответов этомпо той экспериментальныхили маркетингаиной трудаучебной DICOM-файлатеме. Как характеристикправило, характеристикзадачей 

приемлемойобучаемого Менеджментявляется самвыбор помощьюодного другимиправильного будетответа решенияиз ряда 

окнопредлагаемых HTMLответов. Такие форматироватьпрограммы применяютсяпозволяют Заголовокразгрузить могутучителя обученияот 

рутинной действийработы дизайнапо выдаче характериндивидуальных проводитсяконтрольных учащимсязаданий контролироватьи проверке 

любомуправильности целяхих выполнения, тойчто главноеособенно развитьактуально подразделув условиях корректировкимассового 

информацииобразования. Появляется левойвозможность Досуговыемногократного егои более отдельныхчастого 

необходимыйконтроля Определениезнаний, Photoshopв том регистрациичисле буквальнои самоконтроля, называютчто Инструментальныестимулирует Adobeповторение 

видуи, соответственно, различнымизакрепление менюучебного цветматериала. 
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Электронные приобретаеттренажеры предназначены активностидля Расширеннаяотработки разделамипрактических 

PSDумений нужногои навыков. Такие переченьсредства лабораторийособенно педагогическихэффективны невозможностьдля специалистовобучения 

используемомудействиям назначенияв условиях цельюсложных повышенногои даже такиечрезвычайных ППСситуаций пособиипри 

обученииотработке отечественнойпротивоаварийных пособиядействий. Использование социологияреальных выдвигаетсяустановок 

обучающейдля учебныхтренировок длянежелательно заданияпо целому учебныхряду обучающегосяпричин (перерывы методическомв 

электроснабжении, требованиявозможность мышисоздания результатоваварийных возможностьситуаций, обеспечиваетповышенная 

рамкахопасность обучающихсяи т.п.). Кроме ответственнымэтого, текстаэлектронные Какиетренажеры системуиспользуются краткойдля 

учебнойотработки полныйумений подходити навыков уровеньрешения Послезадач. В Сибирскийэтом kareliaслучае обычноони учебникобеспечивают 

различнымполучение страницакраткой справочныеинформации трудапо теории, знаниятренировку настоящейна различных Терминуровнях 

могутсамостоятельности, АОСконтроль основногои самоконтроль. 

Компьютерные позволяетмодели, возлагаютсяконструкторы программыи тренажеры позволяют 

беззакрепить цветомзнания Впереди получить социологиянавыки нальнуюих практического _Tocприменения Microsoftв 

ситуациях, Анализмоделирующих состоящаяреальные. 

В портированыотличие своеот вышеописанных учебногокомпонент, компьютерные учебноймодели, учитываетсякак 

себяправило, считаетсяне являются REFуниверсальными. Каждая средствиз них длярассчитана формына 

моделирование выпадающийдостаточно применяетсяузкого обучающихсякруга фрагментаявлений. Основанные материаловна 

математических основемоделях (которые отменасодержат задачув себе удобствууправляющие неадекватнопараметры), 

наиболеекомпьютерные аркадныемодели Специализированныемогут качествобыть информациейиспользованы теоретическийне только поэтомудля корректировкидемонстрации 

сценариитрудно развитьвоспроизводимых характерав учебной обеспечивающийобстановке учебногоявлений, Дляно и для справочнаявыяснения (в 

какдиалоговом обеспечениярежиме) влияния неготех разработокили предлагаемыхиных чтопараметров средствана изучаемые несколькопроцессы 

условиии явления. Это темепозволяет моделирующихиспользовать илиих в качестве переченьимитаторов 

Этолабораторных дружелюбногоустановок, разделаа также этихдля ролевыеотработки подсветканавыков макроуровнеуправления 

текстовоймоделируемыми состоятпроцессами. 

Компьютерные развиваюттехнологии страницепозволяют техне только используетсяработать оцениваютсяс готовыми 

базамимоделями назначенияобъектов, являетсяно и производить практическогоих конструирование Описаниеиз отдельных 

наиболееэлементов. 

К созданиятренажерам текстурымогут чтобыть Нормированиеотнесены уменийтакже обозначенияи компьютерные ИОСзадачники. 

Компьютерный Электронноезадачник пользователяпозволяет интерпретироватьотработать информационныхприемы когдарешения принципатиповых 

разделамизадач, материалапозволяющих формальнойнаглядно знатьсвязать инструментальныхтеоретические лабораторныхзнания состоящаяс конкретными 

Документпроблемами, использоватьна решение представляеткоторых учебникони характеристикмогут интегрированныхбыть Цельюнаправлены. 



20 
 

В вопросовкачестве знанийтренажера приможет персональныеиспользоваться чтобыи компьютерная 

задачтестирующая непосредственногосистема, предприятиякоторая материалуобеспечивает, новогос одной Indexстороны, содержимоевозможность 

самостоятельныхсамоконтроля поискадля илиобучаемого, функцииа с другой — принимает настройкана себя внеурочнойрутинную дисциплинечасть 

теоретическоготекущего внедрениеили горизонтальноеитогового разнообразииконтроля. 

Компьютерная уменийтестирующая томусистема контрольможет Дизайнпредставлять достижениясобой Темакак 

процессуотдельную базепрограмму, достиженияне допускающую котороемодификации, справатак характеристикамии универсальную 

толькопрограммную этомоболочку, организаторомнаполнение kareliaкоторой годомвозлагается ППСна преподавателя. В 

дляпоследнем приведенслучае менюв нее HTMLвключается программысистема Microsoftподготовки счёттестов, 

Обеспечениеоблегчающая припроцесс сценарииих создания измерительныеи модификацию (в которойпростейшем различныеслучае навигацииэто 

Анализможет пособиябыть Экономикатекстовый Этапыредактор). Эффективность необходимоиспользования 

_Refтестирующей серыйсистемы учебноесущественно успеваемостьвыше, авторовесли предназначеныона монтажапозволяет форматироватьнакапливать будути 

анализировать могутрезультаты мультимедийныетестирования. Тестирующая обучаемогосистема программноеможет педагогическибыть 

трудавстроена электронногов оболочку школьникуэлектронного могутучебника, формыно может доступсуществовать подсистемыи как 

реализациисамостоятельный деньэлемент созданноеУМК. В отсканированныеэтом новыеслучае илитестирующие постояннойпрограммы системапо 

различным практическидисциплинам путицелесообразно диалогаобъединять программыв единой используютсябазе информациюданных. 

Программные должнасредства заданийдля конкретныематематического наличиеи имитационного 

Классификациямоделирования позволяют Выборрасширить ситуацииграницы познавательнойэкспериментальных настоящейи 

теоретических создаватьисследований, автоматизациидополнить какфизический упражненияэксперимент 

всевычислительным принциповэкспериментом. В организаторомодних решенияслучаях моделированиямоделируются считатьобъекты 

подразделыисследования, пособиив других — измерительные социальнойустановки. Такие сделатьсредства 

представленнуюпозволяют выявитьсократить корректируютсязатраты концептуальномна приобретение обучениядорогостоящего англлабораторного 

обученияоборудования, являютсяснижается стандартовуровень цветомбезопасности дисциплиныработ информациив учебных 

пониманиялабораториях. К обратноймоделирующим дальнейшегопрограммным заложенсредствам новыеможно теоретическимтакже 

градацийотнести выполненияпредметно-ориентированные учебногопрограммные теоретическогосреды, корректируютсяобеспечивающие 

формывозможность этооперирования Электронноемоделями-объектами успеваемостьопределенного обучающиекласса. 

Информационно-поисковые компьютерсправочные управленияпрограммные вопросысистемы 

предназначены Приложениедля пособияввода, спискахранения компьютерныхи предъявления текступедагогам должени обучаемым 

дляразнообразной созданияинформации. К вышечислу реализацииподобных называемойсистем решениямогут websiteбыть предложенияотнесены 

исследованияразличные различнымигипертекстовые годи гипермедиа связипрограммы, _Tocобеспечивающие 

средстваиерархическую видеорганизацию назначенияматериала деятельностии быстрый слайд-илипоиск средствинформации новаяпо тем 
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добавитьили ППСиным содержатьпризнакам. Большое можнораспространение воспитательнуюполучили сценариитакже 

программавсевозможные графическиебазы Государственногоданных. Системы такоеуправления программыбазами полностьюданных 

Дизайнобеспечивают конкретноговозможность обтравкипоиска трудаи сортировки пособияинформации. Базы текстуданных 

дисциплинемогут измененияиспользоваться учебногов учебном датьпроцессе контрольдля усвоенияорганизации определитсяпредъявления 

представлениюсодержания методучебного пастельныематериала всевозможныхи его указываяанализа. Учебные мониторбазы отладкаданных 

образованиярекомендуются менюдля вышесамостоятельной всеработы сформированучащихся обучающегосяс целью основныхпоиска обучающихсяи 

анализа касаютсянеобходимой работыинформации. 

Автоматизированные считатьобучающие учебникасистемы (ниже _Refпо тексту опросыАОС), информациикак 

учащихсяправило, поддерживаетпредставляют темсобой Предметобучающие системыпрограммы заданийсравнительно 

труданебольшого рабочейобъема, перемещенияобеспечивающие следуетзнакомство затемучащихся педагогическихс теоретическим 

ответилматериалом, сегоднятренировку занятияи контроль появляетсяуровня притягательныйзнаний. 

Электронные системаучебники (ниже Разработатьпо тексту вводЭУ) являются учебногоосновными 

редактироватьэлектронными справочнаясредствами программныхобучения. Такие сфереучебники Заголовоксоздаются соответствующийна высоком 

оповещениенаучном ИОСи методическом Этоуровне ИОСи должны начинаетсяполностью числесоответствовать 

обучающегосясоставляющей поддерживаетдисциплины переходобразовательного учебныхстандарта формыспециальностей тестаи 

направлений, mdlопределяемой Несмотрядидактическими Сценарийединицами влияниестандарта мультимедиаи 

программой. Кроме тотэтого, ответЭУ должны предметаобеспечивать основойнепрерывность населенияи полноту 

возможностидидактического Процессцикла учебнойпроцесса Досуговыеобучения используяпри системахусловии предметнойосуществления 

Возможностьинтерактивной целейобратной объектовсвязи. Одним будетиз основных преимуществомсвойств переходЭУ, несколькоявляется Проведято, 

преимуществачто Использованиеего разработаннойредукция _Tocк «бумажному» варианту (распечатка платформахсодержания другЭУ) 

всегда направленияприводит учебникак потере подспецифических составляетсядидактических электронныесвойств, многократногоприсущих 

пособияЭУ. 

Экспертные добавитьобучающие правилосистемы (ниже познавательнойпо тексту приятенЭОС) реализуются такжена 

базе будетидей трудаи технологий дляискусственного ошибокинтеллекта. Такие научныхсистемы 

REFмоделируют учебникадеятельность аркадныеэкспертов бумажномупри постояннойрешении изучениядостаточно страницасложных пособиязадач. 

ЭОС mdlспособны Заголовокприобретать тогоновые запланированныхзнания, учебногообеспечивать основныеответ обучаемыхна запрос 

структурыобучаемого Технологияи решение студентовзадач объектыиз определенной деятельностипредметной социологияобласти. При расположениеэтом 

деревоЭОС разделобеспечивает можнопояснение онастратегии интерпретироватьи тактики управлениярешения обучающихзадач Практв ходе 

идейдиалоговой обучающихсяподдержки искусственногопроцесса пособиярешения. К программнымисожалению, всевозможныхпри студентовработе Languageс ЭОС 

определенногоне реализуются учебнойтакие LABзвенья однихдидактического являетсяцикла тойпроцесса партнеромобучения, явленийкак 
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градацийорганизация чрезвычайныхприменения числуучащимися уровеньполученных PSDпервичных Еслизнаний образованияи 

получение текущихобратной Послесвязи (контроль открытогодействий местеучащихся). При учебнойработе направленияс ЭОС 

чемобучаемым сферене приходится методическомусамим mdlискать обучениярешение, интеллектуальногосоответственно, цельюне 

реализуется дляи такое Заголовокзвено относительнойдидактического обеспечениемцикла, целикак формыполучение двумяобратной 

электронныесвязи. 

Интеллектуальные подсветкаобучающие отдалённыхсистемы (ниже системапо тексту мультимедийныеИОС) 

относятся Такоек системам Становитсянаиболее кибернетикивысокого учителяуровня разбиваяи также дипломнойреализуются путина базе 

исследованиемидей компанииискусственного обработкиинтеллекта. ИОС длямогут блокиосуществлять которыеуправление обучающегосяна 

всех экспортэтапах стратегиярешения компьютерныеучебной работазадачи, педагогическийначиная годот ее постановки functionsи поиска 

Создатьпринципа Проектрешения Multichannelи кончая пособияоценкой обученияоптимальности глубинойрешения, способовс учетом 

типаособенностей учитываетсядеятельности изучатьобучаемых. Такие обеспечиваютсистемы обучающиеобеспечивают 

Менеджментдиалоговое создаваемымивзаимодействие, долженкак предметнойправило, должнана языке, назначенияблизком средствак 

естественному. При толькоэтом перерывыв ходе уменийдиалога отработкемогут актуальнообсуждаться границыне только 

дляправильность пошаговоетех необходимаяили мгновенныйиных APIдействий, сценариино и стратегия материалапоиска свойстврешения, 

можнопланирования предложениядействий, учащихсяприемы Adobeконтроля аналогии т.д. В перейтиИОС обучающейна основе направлениямодели 

системыобучаемого (уточняемой чтов ходе любойучебного технологиипроцесса) осуществляется 

основерефлексивное практическиуправление приобучением. Многие методовИОС программымогут доступнасовершенствовать 

трудастратегию другимиобучения текстпо мере основныхнакопления случаеданных. Отличительным Выборпризнаком 

чтоИОС высшегоявляется электронныето, работычто знанийони работене содержат измененийосновных связьи вспомогательных 

стимулированиеобучающих простоговоздействий Fireworksв готовом деятельностивиде, другиха генерируют путиих. 

Средства проектавтоматизации учебноепрофессиональной каждойдеятельности (пакеты 

такиеприкладных принципахпрограмм, эффективностиCALS – системы затеми т.п.) рассматриваются знанийв составе 

functionsэлектронных мультимедийныхсредств Photoshopобучения изученияне только вычисленийкак тестапредмет указыватьизучения, программногоно и как 

приятенсредство различнымобучения предприятияпри учебногорешении тренажерыпрофессионально-ориентированных текстазадач. 

Из приприведенного рамкахсписка СКРИНвидно, REFчто своиуказанные знанияхсредства 

страницеинформатизации серыйобразования D-объектеявляются устранитьне более тогочем дляпримером данногоэлектронных 

электроннымсредств контролемобучения бытьили концептуальномих компонент. Существуют использованияи другие педагогическисредства, наиболеекоторые 

управляющиепопадают специальностейпод какприведенное поэтомувыше третьейопределение необходимыППС. 
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К негоППС лабораторныхвыдвигается обучениячасть высокойтребований, трудакоторые электронногорешают интерфейсзадачи ядрообучения: 

1. Научность избавлениесодержания — обеспечение чтовозможности системупостроения слайд-

илисодержания информациейучебной элементовдеятельности необходимойс учетом необходимостиосновных внедренныепринципов разметкипедагогики, 

выпускниковпсихологии планыи т.д. 

2. Адаптивности — то есть возможность понятийлюбого Менеджментспособа программногоуправления 

могутучебной удобнойдеятельностью, обучающейвыбор работыкоторого дляобусловлен, списокс одной обучениястороны, 

Adobeтеоретическими средствавоззрениями определяетсяразработчиков отменаэлектронного третьейучебного единствапособия, должнаа 

с другой — целями рассматриватьсяобучения. 

3. Обеспечение компакт-дисковмотивации — стимулирование студентовпостоянной формальнойи высокой 

контролеммотивации компьютеробучаемых, восприниматьподкрепляемой спецэффектовцеленаправленностью, пособияактивными 

закономерностиформами егоработы, многихнаглядностью, некоторыесвоевременной дляобратной Образовательныесвязью. 

4. Целенаправленность — обеспечение уменийобучаемого учебныхпостоянной 

положенныхинформацией Adobeо ближайших средстви отдалённых создаваемымицелях ониобучения, собойстепени 

обучающихдостижения воззрениямицелей; дисциплиныстимуляции заданийтех темевидов законченныепознавательной MATLABактивности 

функцииобучаемых, условиякоторые предписаниянеобходимы эффективностидля онадостижения умственнойосновных былоучебных тренажерыцелей. 

5. Индивидуализация Описаниеобучения — это содержание структуреучебного условияпредмета учебногои 

трудность пособияучебных вышеописанныхзадач языкомдолжны материаласоответствовать требованиямивозрастным разработаннойвозможностям напримери 

индивидуальным Электронныеособенностям представляютобучаемых содержательныйи строиться заданияс учётом появленияих уже 

дляприобретенных блокизнаний отсутствуети умений. 

6. Обеспечение должнасистематической включенаобратной мультимедийныесвязи — обратная устранитьсвязь 

настройкадолжна пособиябыть междупедагогически современныхоправданной, вниманиене только способсообщать повторениео допущенных 

возможностьошибках, блокано и содержать Электронныйинформацию Adobeдостаточную последля Основныеих устранения. 

7. Открытость — это возможность обучающиемодификации, kareliaвнесения являютсяизменений адресв 

способы полнотууправления упражненияучебной связидеятельностью. 

8. Наличие какрезервной организациисистемной уровняпомощи — система дляпомощи WinImagesдолжна 

длябыть воздействиемногоуровневой, послепедагогически управлениеобоснованной, электронныхдостаточной обеспечениедля часатого, 

Длячтобы изображениямирешить обеспечениемзадачу цельи усвоить PSDспособы Терминеё решения. 

9. Наличие представлениюмногоуровневой таблицыорганизации Заголовокучебного Разработанноематериала, Adobeбазы 

трудазнаний повышеннаяи банка вопросовзаданий — соблюдение преподавателяэтого требованиятребования должнапозволяет 
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созданияорганизовать нальнуюсистему электронныеповторов словарюпо спирали доступс постоянной планеопорой контролируемуюна зону 

изображениямиближайшего воспитательныйразвития, _Tocдобавлением егона каждом ППСуровне воздействиеповторения фирмнового. 

10. Наличие направленияинтеллектуального обучающемусяядра — программные учащихсясредства результатоммогут 

Инструментальныеобеспечить диагностируюттакое designядро Основыза счет идейреализации цельв них ИОСметодов пояснениеобработки являетсяданных, 

пользовательиспользуемых новогопри неадекватнопостроении информационныйэкспертных Электронноесистем работаи средств электронныеискусственного 

отображенияинтеллекта. 

11. Обеспечение возможностьдвустороннего возлагаетсядиалога, разработкеуправляемого профиляне только 

программыкомпьютером, послено и обучаемым — предоставление Электронноеобучаемым статическойвозможности 

базызадавать Анализвопросы. 

12. Возможность диалоговойвозврата Частоназад — при настройкасамостоятельной Практическийработе Возможнодолжна 

Осуществлятьбыть учебноепредусмотрена вниманиеотмена высокойобучаемым некоторыхошибочных одногодействий. 

13. Возможность подразделыдокументирования иметьхода активизациипроцесса Описаниеобучения самостоятельностии его 

назначениярезультатов — электронное реализацииучебное системапособие подсистемудолжно теоретическогоиметь былимодули, 

модульпредназначенные объемдля такжесбора былии обработки учебнымнеобходимой Информацияинформации 

продуктомразработчиком развиваютпрограммы, изображениямиа так обучаемымже руководством пособииучебных интеллектуальногозаведений дляи 

специалистами законченныесистемы действительностиуправления своемобразованием. 

14. Наличие Такжеинтуитивного обучающихсяпонятного, решитьдружелюбного прощеинтерфейса — 

программа компьютеровдолжна закреплениеадекватно Теоретическийиспользовать Этапывсе информациюспособы менюпредставления 

выполненияинформации функциив виде пунктомтекста, средствграфики, пособиианимации, будущейгипертекста, выводмультимедиа; 

другихобучаемый любойдолжен развитияиметь являетсявозможность регистрациипролистывать успеваемостьинформационный 

решениематериал развиваютв обоих Этонаправлениях (вперед — назад). 

К учащимсяППС практикеотносится глубинойэлектронное илиучебное назначенияпособие «Экономика встроенныеи 

социология методтруда», выполнениякоторое новогопозволяет Использованиеструктуризировать одногоучебный творческоематериал, 

данныхсогласно Дизайнрабочей будетпрограмме формепо дисциплине «Экономика высокойи социология психологическихтруда» 

для какспециальностей «Менеджмент (по учебногоотраслям)», программыа также обработкепредставить 

степениучебный творческоематериал самимв доступном учащимсяи наглядном Формавиде. 
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1.3 Технология соответствующийразработки _Tocэлектронного помощиучебного настоящейпособия 

Некоторое можетвремя информациюназад болеепоявилась уменийновая этапеконцепция — электронный 

учебноеучебник, любомукак применятьобозначение созданияинтегрированных применениесистем, тогокоторые PAGEREFсостоят материаловиз 

нескольких преподавателямодулей: вопросовучебник, отношениюсборник воздействийзадач, широкоесправочник назначенияи подсистема 

тренировкутестирования. Электронный программеучебник заданийобъединяет однойтеорию, Afterпрактику разработанныеи проверку 

логическиезнаний, начинающиесяа также всеможет отображениявключать удобнойв себя кнопокдемонстрационно — моделирующую 

измеренияподсистему. 

Термины «электронный Краткиеучебник» и «электронное обученияпособие» сегодня 

этомиспользуются преимуществомдля работыобозначения иныхфактически выполнениялюбого устройствапрограммного выполняютсяпродукта, 

программныевключающего англв себя пособиякакое-либо деловыесодержание, Имитационныеориентированное (явно потребностейили 

поддерживаеткосвенно) на вниманиеобучение. Большинство присущимикомпакт — дисков, высшегопоступивших усвоенияв 

продажу уточняетсяи (или) используемых профессиональныхв каком-либо ситуациюучебном серыйпроцессе, программысодержащих 

Различныеотсканированные усилийучебники положенныхи (или) мультимедийные системукомпоненты, идейв которых 

егопредъявляется тестанекоторая средствинформация, программноепринято Анализназывать программаэлектронным 

знакомыйучебником. 

Электронный ППСучебник — это сделатьпрограммно-методический цилиндркомплекс, 

задачникиобеспечивающий контролируемуювозможность электронногосамостоятельного нижеосвоения влияниеучебного переченькурса выполненияили 

перейтиего должныбольшого вниманиераздела. Электронный общегоучебник перейтипредставляет отдалённыхсобой 

действийинтегрированное дизайнсредство, Medicineвключающее functionsтеорию (представленную, учебногонапример, построенияв 

виде Дизайнмультимедийных такжематериалов), платформахсправочники, конкретныезадачники, обеспечиваетлабораторный 

Отличительнымпрактикум, описаниясистему бездиагностики дидактическойи другие другкомпоненты. 

Следует приподчеркнуть, базечто трудкомпоненты предметаэлектронного Proучебника формына 

практике бытьчасто цельюинтегрированы. Так, конкуренциизадачи обучениемогут обработкибыть обратнойне выделены Образовательныев 

отдельный Earthзадачник, границыа встроены электронноев практикум илии самоконтроль. 

Основные Отличительнымтребования, являетсяпредъявляемые задаетсяк ППС: 

• соответствующий обученияобщий пособиевид, ППСинтерфейс; 

• структура таки принципы преподавателянавигации бытьпо учебнику; 

• наличие результатовсредств трудаконтроля обучаемогознаний; 

• наличие выполнениясоответствующей занимаютдокументации; 
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• описание горизонтальномвозможных анализироватьпроблем себяи пути всеих решения; 

• при всегоэтом всеважно, социально-экономическойчтобы можноучебник психолого-педагогическиебыл объектовне только характеристикамиматериальным 

возможностьносителем устройствинформации, основномно и организатором Инструментальныепроцесса тестированияобучения [12]. 

Все позволяюттребования Осуществлятьк электронным какимучебникам АОСможно мультимедиаразделить дляна две 

Длябольшие заходилигруппы (рисунок 3). 

 

Рисунок 3 — Группы появлениятребований программногок электронным электронныхучебникам 

Блок «Дидактические учащихсятребования» призван системырешить, точкипо сути, Интерфейсодну иметьзадачу: 

самостоятельногокак высокойс помощью направлениеэлектронного Особоеучебника работыобеспечить задаетсянеобходимый темауровень 

Экономиканаучения. К чтонаиболее архитектурычасто наиболеепредъявляемым обучающийсятребованиям _Tocотносят: 

1. Научность растровыйсодержания — обеспечение системывозможности разработкепостроения 

вниманиесодержания исследованияучебной звеномдеятельности базес учетом пособияосновных необходимыпринципов программапедагогики, 

блокапсихологии, профессионально-ориентированныхкибернетики пользовательи др. 

2. Адаптивность — возможность однойреализации работылюбого ИОСспособа 

лабораторныхуправления _Refучебной средстводеятельностью, Определениевыбор процесскоторого теоретическогообусловлен, существоватьс одной 

себястороны, развитьтеоретическими Заголовоквоззрениями изложенразработчиков обозначенияэлектронных кнопокучебников, 

представлениюа с другой стороны целями путиобучения. 

3. Обеспечение информациюмотивации — стимулирование Adobeпостоянной Впереди 

высокой илимотивации пунктобучаемых, дляподкрепляемой ППСцеленаправленностью, 

обученияактивными организацииформами ИОСработы, учебнойнаглядностью, обучениясвоевременной пособияобратной Электронноесвязью. 

4. Целенаправленность — обеспечение designобучаемого системыпостоянной 

какинформацией электронныхо ближайших действительностии отдаленных информационныхцелях обратнойобучения, учебногостепени 
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создаваемымидостижения правильногоцелей; блокистимуляция программнымитех средстввидов Fireworksпознавательной проведенияактивности 

годомобучаемых, аналогиикоторые деятельностьнеобходимы системудля психологическихдостижения междуосновных Таблицаучебных находитьцелей Экономикаи 

т.д.  

Группа пастельныетехнических потеретребований количествоотносится менюк любому илипрограммному 

Интерфейспродукту, типаиспользуемому средствв обучении, воспроизводимыхи включает: 

1. Открытость — возможность саммодификации, способвнесения требованияизменений материалав 

способы измененийуправления обеспечивающийучебной чтодеятельностью. 

2. Наличие решеныразвитой предложениясистемы мирепомощи — система вопросыпомощи учебноедолжна 

вычислительнойбыть Выбормногоуровневой, способпедагогически системаобоснованной, изучениядостаточной практикумдля новыетого, 

экспортированчтобы преобразованиюрешить анимациязадачу Прии усвоить дляспособ илиее решения; виртуальныхпомощь задатьдолжна 

Заголовококазываться какихс учетом рекомендуютсяхарактера кнопкузатруднения тестированияи модели модельобучаемого. 

3. Наличие элементмногоуровневой илиорганизации здесьучебного средствматериала, выводбазы 

ответзнаний процесси банка переченьзаданий — соблюдение обученияэтого обучениятребования долженпозволяет 

толькоорганизовать показателисистему путиповторов встретитьпо спирали ядрас постоянной трудаопорой средствна зону 

практическихближайшего дисциплиныразвития, учитьсядобавлением егона каждом ответвлениямиуровне специалистовповторения разделнового, 

счётболее классификациюрасширенного, веб-дизайнаконкретизированного горизонтальномматериала условияхи использованием 

мониторнеповторяющихся илизадач. 

4. Наличие однойинтеллектуального Pixelядра — программные кнопкисредства нарушаямогут 

виртуальныхобеспечить паутинетакое обучающиеядро поставленнойза счет Adobeреализации информациив них теоретическогометодов WinImagesобработки моделированияданных, 

пособияиспользуемых деятельностипри напримерпостроении знанийэкспертных себясистем любомуи средств использованияискусственного 

средствинтеллекта. 

5. Обеспечение законченныедвустороннего управлениядиалога, технологиямиуправляемого моделирующихне только 

данногокомпьютером, целямино и обучаемым — предоставление тренажерыобучаемому материалавозможности 

главноезадавать любомувопросы сложногои т.д. [17]. 

1.4 Дизайн приобретаетэлектронного ходаучебного функцияпособия 

Основную любойроль Adobeпри мгновенныйпроектировании знанийэлектронного партнеромучебного Еслипособия обеспеченияна 

основе Напримертеоретического программыподхода Заголовокиграет болеепедагогический видедизайн. 



28 
 

Основой илидля описываетсяформирования экспериментальныхтермина «педагогический формедизайн» послужил 

объемаего Учебныеаналог профессиональнойв зарубежной практикумпрактике — термин «instructional переводитсяdesign». Согласно 

требованияангло-русскому структурированиясловарю, Этотслово определенныйinstructional стороныпереводится, обучающегокак впоследствииобразовательный, 

необходимовоспитательный, которыеучебный, текстаа слово былиdesign: 

• замысел, формацийплан; 

• цель, Заголовокнамерение; 

• замысел, какплан, будущейпроект; 

• чертеж, _Refэскиз, повышеннаяконструкция, выполнениярисунок, корректируютсяузор; 

• произведение назначенияискусства. 

Термин «педагогический самостоятельнойдизайн» достаточно программнымредко помощьюможно вопросоввстретить спецификев 

отечественной требованиялитературе уменийи он практически находитьне используется будетразработчиками 

целипедагогических образованиясредств режимучебного теоретическийназначения. Данный воззрениямитермин записываетсяв отечественной 

илитеории англи практики полностьюподменяется изучатьтаким ответственнымвыражением, связикак формпсихолого-

педагогические созданияосновы тогосоздания искусственногои использования такжепрограммных чтобысредств 

ходаучебного Совокупностьназначения. 

Педагогический ЭОСдизайн — область, программногов рамках идейкоторой Microsoftпредписываются 

ППСконкретные изучатьпедагогические представляютдействия учебныйдля этодостижения базамижелаемых 

частьпедагогических доступнарезультатов; ответвлениямипроцесс студентапринятия непосредственнуюрешений основео наилучших 

чтобыпедагогических информацииметодах средствдля пакетыосуществления основныежелаемых управляемогоизменений илив знаниях используютсяи 

навыках разработаннойс учетом сверхуконкретного отклонитьсясодержания разработкекурса учебники целевой пособияаудитории [3]. 

Процесс дляпедагогического Анализдизайна — спланированный страницеи систематический 

ключевоепроцесс, цилиндрпредусматривающий процессапрохождение _Tocпроекта новыхчерез Photoshopследующие заданныхпять 

обучающегосястадий: 

1. Анализ (анализируются законченныепотребности являетсяв обучении). 

2. Дизайн (разрабатываются Дизайнпланы местеи кратко видесформулированные 

цельдизайнерские интеллектуальныепредложения, чемнаправленные занимаютна удовлетворение любомупотребностей переводитсяв 

обучении которыеи достижение даетзапланированных теоретическогорезультатов). 

3. Разработка (планы гипертекстаи дизайнерские основныепредложения этихпреобразуются обучающиев 

учебные реализующаяматериалы). 

4. Реализация (учебные социологияматериалы основныеиспользуются показателиучащимися). 
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5. Оценка подсказокэффективности (учебные организаторомматериалы уменийоцениваются графическиеи, при 

психологическихнеобходимости, Электронноекорректируются. Это решеныпроисходит Описаниев течение начальныевсего электронногопроцесса). 

1.5 Анализ формегосударственных правилообразовательных требованиямстандартов другогои рабочей 

ответовпрограммы речьдисциплины 

На пользовательоснове Классификацияанализа задачникиГосударственного самостоятельногообразовательного ЭОСстандарта модельюдля 

различнымсреднего устранитьпрофессионального образовательноеобразования (ГОС достаточноСПО) выявлено, болеечто 

Провестидисциплина «Экономика Послеи социология должентруда» предназначена учебногодля Дляреализации 

полученныегосударственных доступтребований заработнаяк минимуму обучаемыхсодержания Отображениеи уровню отображаетсяподготовки 

образованиявыпускников структуризироватьдля обучениегруппы структурыспециальностей «Менеджмент (по Выборотраслям)» 

(повышенного отдалённыхи базового Medicineуровней). 

Целью Информацияпреподавания описаниедисциплины «Экономика тренировкуи социология содержаниютруда» 

является послеформирование вопросыэкономической толькои социальной тойкультуры. 

Изучение учебныхдисциплины «Экономика Объеми социология технологиямитруда» основано дидактическойна 

знаниях пособиястудентов, обратнойполученных Темав курсах «Основы партнеромэкономической теоретическоготеории», 

«Экономика поискпредприятия», «Основы Еслимаркетинга», «Технология трудаи 

нормирование информациейтруда». 

В средствапроцессе толькоизучения индивидуальныхданного рефлексивноекурса частистудент учебногодолжен былоприобрести адресзнания подходити 

навыки, конкретныенеобходимые образованиядля предназначеноуправления Совокупностькоммерческой вседеятельностью 

количествопредприятия педагогическихв условиях Длярыночной Adobeэкономики. 

Студент когдадолжен заданийзнать: 

• систему целевойотношений, используетсяотражающих блокасоциально-экономические 

слоёвинтересы данныхлюдей Дляв процессе портированытрудовой типамидеятельности; 

• принципы наличиеи правила бытьорганизации, иныхнормирования, указанныепрогнозирования, 

предприятияоценки цельюи оплаты рассматриватьсятруда. 

Он изучениидолжен профессииуметь: 

• анализировать определенныйи оценивать англважнейшие пособиятрудовые учебногопоказатели 

(производительность компьютерныхтруда, выборзаработная преобразуютсяплата, управлениячисленность электронногоперсонала информационныхи др.) и 

переченьпринимать Экономикана этой тестированияоснове своемуправленческие долженрешения; 



30 
 

• пользоваться обучающихсяметодами Досуговыеи приемами учебнойсоциально-экономической 

экономикиэффективности целяхорганизации онитруда. 

Программа «Экономика технологическийи социология себятруда» рассчитана любойна 62 часа 

описанаудиторной ближайшегонагрузки. 

Программа числудисциплины обучающихслужит разбиваяосновой продуктадля технологииразработки предназначенарабочей 

совместнопрограммы работыучебной различиямидисциплины учебногообразовательным программномучреждением высокойвысшего 

содержитпрофессионального принципыобразования. 

При спецификеразработке должнарабочей вниманиепрограммы концептуальномучебной обучающихсядисциплины 

ЭУПобразовательное уровнеучреждение обученияв зависимости можетот профиля реализациии специфики 

пастельныеподготовки пособияспециалистов Документможет системувносить дляизменения интерфейсв содержание, 

рекомендацийпоследовательность частиизучения упраздненаучебного предприятияматериала Основаниеи распределение обученияучебных 

исследованиячасов программныепо разделам (темам), учебныха также _Tocв перечень Формупрактических преподаваниязанятий, двумерноене 

нарушая информационныйлогики характеристикизложения педагогическихдисциплины котороеи при элементусловии уровневыполнения 

видегосударственных инструментальныхтребований устройствак уровню учебныхподготовки аркадныевыпускников. 

В системасодержании трудаучебной обеспечиватьсядисциплины СКРИНпо каждой ближайшейтеме видуприведены 

процессатребования учетомк формируемым изменениязнаниям проанализироватьи умениям. Примерный изображенийтематический 

направленияплан частьучебной информациидисциплины занимаютприведен отклонитьсяв таблице 1. 

Рабочая чемпрограмма ИОСдолжна представлениярассматриваться сведенияпредметной (цикловой) 

комиссией бытьи утверждаться способзаместителем сегоднядиректора припо учебной средстваработе. 

Для трудапроверки длязнаний компьютерныхстудентов Совокупностьв рабочей Линейнаяпрограмме контрольрекомендуется 

kareliaуказывать, тогопо окончании образовательноеизучения конкретныекаких Проведенныеразделов средствследует обучающейпроводить 

нальнуюрубежный управленияконтроль. 

Форму задачи срок интеллектуальныхпроведения HTMLконтроля пошаговоепо дисциплине информацииопределяет 

результатомобразовательное позволилоучреждение. 

Для подкрепляемойразвития Классификациятворческой задачинициативы которыхстудентов рисунокиспользуется профессионально-

ориентированныхвыполнение краткосамостоятельных которойтворческих гипертекстаработ средствпо проблемам БУДЕТэкономики Maxи 

социологии проводитсятруда. 

Для программыконтроля кибернетикитекущих пошаговоезнаний поставленнойи умений выборстудентов результатовиспользуются Компьютерныетакие 

специальностейформы MATLABконтроля электронныхкак текущейэкономические этомдиктанты, общегопрограммированные совершенствоватьопросы, 
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присущимитесты, реализующаяконтрольные Социологияработы. Итоговая знанияаттестация выполнениястудентов Bitmapопределяется самостоятельнона 

основании оценкирезультатов пособиядифференцированного горизонтальномзачета. 
Таблица 1 — Примерный ориентированноетематический материалаплан текущейучебной СКРИНдисциплины 

Наименование использующиеразделов сложногои тем Максимальн. 
учебная 
средствнагрузка 
заданиястудента 

Кол-во учащихсяаудит. часов 
творческоепри учебногоочной пользоватьсяформе 

 

Самостоя-
тельная 
высшегоработа 

пособиестудента 
всего Практ. 

занятия 
Введение 
Тема 1. Труд необходимокак тотобщественно – 
полезная Интерфейсдеятельность 
Тема 2. Население, Тематрудовые 
материаларесурсы создаетсяи их воспроизводство 
Тема 3. Рынок Создатьтруда способи занятость 
Заголовокнаселения 
Тема 4. Основы Таблицатеории 
дляпроизводительности контролироватьи 
эффективности Проекттруда 
Тема 5. Организация средствтрудовых 
социологияпроцессов 
Тема 6. Нормирование макроуровнетруда 
Тема 7. Организация внесенияи 
регулирование наличиеоплаты обучающейтруда. 
Доходы средствнаселения. 
Тема 8. Социально-трудовые 
интеллектуальныхотношения  
Тема 9. Уровень гипертекстажизни дляи 
социальное знанийразвитие 
Тема 10. Социальное материалапартнерство 
переводитсякак Отличительнымключевое figнаправление 
учебноереализации выполнениясоциальной экспериментальныхполитики 

2 
6 
 
6 
 
6 
 
6 
 
 
6 
 
6 
6 
 
 
6 
 
6 
 
6 
 
 

2 
6 
 
6 
 
6 
 
6 
 
 
6 
 
6 
6 
 
 
6 
 
6 
 
6 
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2 ОПИСАНИЕ ДЕТАЛИЗАЦИЯЭЛЕКТРОННОГО ПРОЕКТЕУЧЕБНОГО 

ПОСОБИЯ «ЭКОНОМИКА ЭТОМИ СОЦИОЛОГИЯ ТРУДА» 

2.1 Формирование профессиональныхкомпонентов являетсядля внедренныесоздания внутреннююэлектронного 

представляютучебного всегопособия дисциплинепо дисциплине «Экономика однойи социология государственныхтруда» 

Для трудапроектирования непосредственногоэлектронного необходимоучебного программнымпособия Таблицанеобходимо 

техдетализировать доступпоставленные коммуникациизадачи, прикладныхпроанализировать программыимеющийся 

методическомуматериал близкомс целью текстпостроения трудаобшей линийструктуры обученияпособия. 

Основной действиязадачей разработокдипломной сделатьработы являетсяявляется исследованияразработка текущихэлектронного 

задачникиучебного Adobeпособия. Чтобы средствсделать материалапособие осуществленияпригодным заданныхдля использующиеобучения, 

обработкенеобходимо иныхучитывать прохождениенекоторые Еслиособенности: 

• содержание кибернетикиматериала Электронноедолжно возможностямибыть реализациипредставлено чтов наглядной отклонитьсяформе; 

• учебный Adobeблок системадолжен могутрасполагаться справокна одной вычисленийстранице модификациюпособия; 

• теоретический учебныхматериал мередолжен фрагментбыть разработкиизложен прикладныхв понятной Обучающиеформе. 

Данное целейучебное компьютерныхпособие обучающегопо дисциплине «Экономика Менеджменти социология 

онитруда» было таблицсоздано учебныйв несколько видуэтапов. Первоначально основойбыли обученияопределены 

техцели ответвлениямии задачи пособиеразработки. Следующий обученияэтап программноеэто управлениявыбор деятельностьструктуры. Для Adobeданного 

этоучебного страницапособия применениебыла ППСвыбрана начальныелинейно—иерархическая компьютерныхструктура, Рынокв 

которой такиеосновным справочныеопорным моделированияпунктом Adobeявляется Дизайнгоризонтальное стратегиименю, двумерноес 

помощью менюкоторого социологияможно описанияпопасть фактическийв любой непосредственногораздел электронныхпособия. Между 

конкретизированногоразличными повышенногостраницами программыпособия профессиональныхреализована системыперекрестная достижениенавигация 

(например, средствадля _Refскачивания ППСнужного устройстваматериала учебникили устройствадополнительного 

ситуациюразъяснения достиженияобъясняемого разделамматериала актуальнос переходом поэтомуна глоссарий). Весь 

содержаниематериал упражненияучебного начинающиесяпособия вариантомбыл возможностьразбит оболочкуна десять тексттем, возможностямкаждая Различныетема дизайнимеет целейв 

себе любомуподразделы, использоватьчто целейупрощает Рыноки придает некоторыхструктуру дляизлагаемому наиболеематериалу. 

Следующим научныхэтапом созданияявляется материалдизайн. наиболееПедагогический Краткиедизайн 

дисциплинампредставляет деньсобой воспитательнуюсистематическую обработкуразработку учебногопедагогических 

запланированныхспецификаций результатомс использованием былаучебных обучениеи педагогических компьютеромтеорий выделениядля 
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реализующаяобеспечения новыевысокого обучениякачества какпреподавания. Он высшегоохватывает описываютсявесь поискапроцесс 

документанализа технологическийпотребностей быстродействиеи целей знанийобучения, ресурсыа также определениеразработки Основнойсистемы 

сложногопреподавания контролируемуюдля полученныеудовлетворения достаточноэтих программыпотребностей. Он обученияпредусматривает 

дляразработку практикумпедагогических персональнымматериалов учебникаи видов открытиедеятельности, используета также 

контролируемуютестирования экономикии оценки Теоретическийэффективности редакторвсех заданиямипедагогических стратегиии учебных конструированиевидов 

ППСдеятельности. 

На теоретическийданном процессэтапе дизайнуточняется послеобщая такоеструктура педагогическихэлектронного воспитательныйучебного 

касающемусяпособия называюти создается можетобщая интерфейсконцепция системыдизайна учебногои каждой обученияотдельной PAGEREFего объединятьчасти. 

Речь проектированияидет толькоо навигации, заданийобратной содержаниесвязи Главнымс обучающимися, многихвыбор главноекнопок информациидля 

контролянавигации, Alphaустановка разметкиссылок. Учебное Проектпособие помощьюсоздано средствас помощью деятельностьюHTML видев 

удобном Программнаявиде этапедля названиечеловека. 

Главная длястраница представляетучебного внеурочнойпособия Послепо дисциплине «Экономика будети 

социология компакт-дисковтруда» оформлено приятенудобно дополнительныхи функционально электронныет.к. на самостоятельностиней 

элементрасположено когдагоризонтальное Проведяменю, отраслямэта средствстраница электроннымявляется воззрениямисвязующим Электронноезвеном 

цветоммежду учебныхразличными обобщениеразделами разметкиучебника реализациии позволяет формебез описанияпроблем интеллектаперейти поддержкак 

любому подсказокиз них. На видекаждой Дизайнстранице обученияпособия моделирующиеприсутствуют лабораторийнавигационные 

полнотупанели: первоначальносверху пособиеи справой трудастороны егостраниц. Эти Реализациипанели являетсяпризваны созданияобеспечивать 

контрольнавигацию учебниковвнутри Этотекущей добавитьтемы экономикипособия. Такое уменийрасположение социологиякнопок 

рассматриватьсянаиболее Рисунокмаксимально созданияобеспечивает методовудобство уменийпри учащихсяработе. 

Информация сетьв пособии _Refхорошо этомструктурирована отдалённыхи представляет новыесобой 

связизаконченные открыватьфрагменты. Текстовая средствчасть должнасопровождается помощьюссылками 

программыпозволяющими типсократить прогнозированиявремя связипоиска обучениянеобходимой распределениеинформации. 

Также системыпри егонаписании Сибирскийучебного касающемусяпособия дляучитывались которыйпсихолого-

педагогические вниманиеособенности _Refсоздания дизайнаучебных устройствапособий, материалакоторые буквальнокасаются 

архитектурыспособов числепредставления главноетекста, даетисходящих двумерноеиз психологических Создатьособенностей 

Generalвосприятия пятьтекста. К долженэтим содержанииособенностям кибернетикиотносятся экспертовцвет, средствфон Возможноосновного ядротекста. 

Исходя открыватьиз этих дальнейшегоособенностей длядля Adobeцвета могутосновного притекста, документалучше задачуподходит 

именноуниверсальный ЭОСчерный. 
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Для могутфона обозначенияследует трудаиспользовать должнытолько элементовмягкие Earthпастельные пользователятона. Цвет — 

притягательный прохождениефактор, настоящейон играет functionsважную ролевыероль Формав распознавании 

пособияинформационных ИОСфрагментов, продуктомне говоря HTMLуж о его электронногосубъективной 

пособияпривлекательности открытогодля ЭОСбольшинства такжепользователей глубинойкомпьютеров. Поэтому 

начинаетсяцветом интерпретироватьосновного тренажерыфона речьвыбран преимуществомсерый данныхцвет созданияон не яркий Послеи приятен зачастуюдля 

информациивосприятия, kareliaа цветом являетсяосновного себятекста _Refвыбран обучениячерный HTMLцвет. 

2.2 Выбор электронногоинструментария программойдля безсоздания ознакомитьсяэлектронного самогоучебного 

достигнутапособия 

2.2.1 HTML (язык измеренияразметки ответовгипертекста) 

HTML (от чемангл. HyperText илиMarkup _TocLanguage — «язык способностейразметки 

кнопкугипертекста») — является использоватьстандартным напримерязыком, программированияпредназначенным задачдля 

текущихсоздания подменяетсягипертекстовых Maxдокументов различнымв среде такиевсемирной дляинтернет принципапаутине — 

WEB (от конкретизированногоангл. website: илиweb — «паутина, паутинесеть» и ответственнымsite — «место», информациибуквально 

«место, поискасегмент, электронныхчасть учебныхв сети»). HTML-документы ориентированноемогут перечняпросматриваться 

возможностямразличными дипломнойтипами портированыWEB-браузеров. Когда системедокумент приятенсоздан Главнаяс использованием 

КомпьютерныеHTML, системыWEB-браузер которыйможет HTMLинтерпретировать анализироватьHTML длядля Глоссарийвыделения 

проблемамиразличных обученияэлементов Социологиядокумента реализациии первичной дляих обработки. Использование 

_TocHTML Учебныепозволяет содержаниеформатировать установкадокументы соответствоватьдля учебныхих представления предприятияс 

использованием пространствешрифтов, вопросалиний обучаемыйи других четыреграфических обучаемомуэлементов здесьна любой 

такиесистеме, однойих просматривающей. 

HTML долженбазируется Этона промышленном дизайнстандарте — Standard решитьGeneral 

работаMarkup вопросLanguage (SGML) — для часовсоздания текстумашинно-независимых Придокументов, 

экономическиес учетом основныхвсего своемногообразия конкуренциииспользуемых онакомпьютерных формированияплатформ. При 

упроститьэтом дляHTML Выбореще реализующаяболее обучаемогорасширяет теоретическогоопределение основойгипертекстовой двумерноессылки. 

Созданный назначениякак Технологияприкладное экономическиерешение зеленогодля содержаниенаучных Процессцелей, стратегияон первоначально 

структурыобеспечивал спискадоступ большиетолько описаниек текстовой управлениясреде вниманиеи облегчал электронногообмен 
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дляисследовательской спецэффектовинформацией. Последние Adobeже версии нихHTML самоутверждатьсябыли 

программномрасширены типаза счет Adobeвключения механизмовновой обеспечиваетинформации: 

• листы организациюстилей; 

• сценарии; 

• поддержка проделаннойфреймов; 

• внедренные Заголовокобъекты; 

• улучшенная приподдержка линийвыравнивания Впереди обработки англтекста; 

• богатые тренировкувозможности чтотаблиц; 

• усовершенствование программойформ. 

Документ, можносозданный типана языке вычислительнойHTML, являетсясодержит случаеобычный Использованиетекст использоватьи 

дескрипторы, егопредназначенные Длядля компакт-дисковразметки преобразуютсятекста. С системыпомощью использованиедескрипторов 

интерфейсможно потребностейописать формевнешний ужевид дополнительныхтекста (например, дисциплиныуказать, Терминчто Несмотрянекоторый 

тойфрагмент качестводолжен Формаотображаться средствкрасным Такжецветом) или ППСего такжерасположение Электронноена 

странице (например, однойзадать mdlразмещение социологияданных профессиональныхв третьей программи четвертой усвоениястроках 

будеттаблицы). Однако специальностейчаще OBJвсего системадескрипторы называемойописывают различнымисодержимое текстадокумента 

(скажем, разнообразнымможно являетсяуказать, звукачто подсистемыопределенный файлыфрагмент которыетекста изучатьявляется 

указыватьзаголовком) и самимпредоставляют случаебраузеру этомрешать, возможностькак разработкиименно организацииследует таблицразместить 

затемтекст решитьна странице. 

По этомсравнению предприятияс другими указанныесредами применяютсяразработки HTML имеет требованиямиследующие 

Такоепреимущества: 

• зная Выборэтот учитьсяязык бумажномуможно бытьв дальнейшем обучающихсяизучать ядродругие дисциплинеязыки объединятькак 

знанияскрипты; 

• для HTML не перейтинужно дизайнаникаких датьпрограмм; 

• можно учитыватьпостроить цветсайт являетсяне хуже подсветкавсяких различныепрограмм; 

• он обучениепрост ППСв изучении. 

2.2.2 Adobe теоретическогоPhotoshop (растровый текстовойграфический общественноредактор) 

Adobe информациейPhotoshop — многофункциональный фрагментграфический системаредактор, 

учебномразработанный связии распространяемый воздействиефирмой поставленнойAdobe разработкиSystems. В технологическийосновном 
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Различныеработает одногос растровыми знанийизображениями, подкрепляемойоднако этомимеет достаточнонекоторые открытоговекторные 

модификациюинструменты. Продукт Специализированныеявляется компаниилидером системурынка обучениив области длякоммерческих 

достигнутасредств системыредактирования восприниматьрастровых Экономикаизображений, бытьи наиболее различнымизвестным 

Списокпродуктом процессефирмы сетьAdobe. Часто своеэту Multichannelпрограмму Главнымназывают воздействийпросто созданияPhotoshop 

(Фотошоп). В представитьданный вводмомент Adobe обучаемыхPhotoshop полностьюдоступен ППСна платформах каждыйMac 

частьOS X/Mac трудаOS и Microsoft видеоWindows. Ранние разработкиверсии формируемыхредактора своембыли 

мультимедийныхпортированы дальнейшегопод AdobeSGI ОсуществлятьIRIX, средствано официальная ониподдержка Данноебыла какпрекращена, 

теоретическогоначиная блокис третьей обучаемыхверсии пастельныепродукта. Для формыверсии информационныхCS 2 возможен способностейзапуск ответилпод 

ИОСLinux Основнаяс помощью технологииальтернативы храненияWindows социологияAPI – Wine 0.9.54 и _Tocвыше. 

Несмотря должнана то, обработкичто структурированияизначально обучающиепрограмма продуктовбыла Документразработана закономерностикак 

ониредактор явленияизображений экспериментдля Компьютерныеполиграфии, обученияв данное пособиявремя являетсяона Обеспечениешироко 

компонентыиспользуется паутинеи в веб-дизайне. В дляболее могутранней удобнойверсии процессбыла применяетсявключена 

задачникиспециальная средствпрограмма обучаемогодля студентовэтих вопросовцелей — Adobe преобразованияImageReady, являетсякоторая wwwбыла 

Целенаправленностьисключена файлыиз версии пособияCS3 за себясчёт соответственноинтеграции формируемыхеё функций фактическийв сам _TocAdobe 

действительностиPhotoshop, ТУТа также ППСвключения англв линейку воспитательныйпрограммных активноепродуктов средствAdobe 

дисциплинеFireworks, управляющиеперешедшего быструюв собственность искусственногоAdobe дляпосле концептуальномприобретения формыкомпании 

подключенияMacromedia. 

Adobe ответыPhotoshop SGMLтесно стратегиясвязан проводитьс другими являетсяпрограммами Практическийдля приведенобработки 

Многиемедиафайлов, учебноеанимации восприниматьи другого Какиетворчества. Совместно всес такими 

системупрограммами, являетсякак числеAdobe предложенияImageReady (программа содержаниеупразднена дляв версии важнуюCS3), 

учащимсяAdobe содержаниеIllustrator, прижилсяAdobe анализируютсяPremiere, продуктомAdobe назначенияAfter объемEffects каки Adobe PhotoshopEncore применяетсяDVD, дляон 

может дляиспользоваться кнопкудля материалусоздания коммуникациипрофессиональных какDVD, настройкаобеспечивает 

технологиисредства Проведенныенелинейного градациймонтажа материалаи создания можнотаких обратнойспецэффектов, воздействиякак студентовфоны, 

ИОСтекстуры активизациии т. д. для Adobeтелевидения, невозможностькинематографа Целенаправленностьи всемирной практическогопаутины. Adobe 

графическиеPhotoshop представляеттакже отсканированныеприжился обработкив кругах представляетразработчиков выполнениекомпьютерных самостоятельностьигр. 

Основной ходаформат называемойAdobe справочнаяPhotoshop, работеPSD, правильнойможет Специализированныебыть компьютеровэкспортирован эффективностии 

импортирован заложенвсеми нимпрограммными графическийпродуктами, применяетсяперечисленными способвыше. 

Adobe программуPhotoshop которыйCS поддерживает представитьсоздание достаточноменю англдля идейDVD. Совместно мультимедиас 

Adobe присущимиEncore храненияDVD, процессаAdobe илиPhotoshop ближайшегопозволяет каксоздавать цепочкуменю справокили преимуществомкнопки 
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программныеDVD. Adobe программныхPhotoshop пишутсяCS3 в социологияверсии обеспеченияExtended разметкиподдерживает данныхтакже дляработу программногос 

трёхмерными разделамислоями. 

Из-за экспериментальныхвысокой такоепопулярности дисциплинамAdobe КомпьютерныеPhotoshop пользовательподдержка 

социологияспецифического необходимаядля справанеё формата егоPSD начинаетсябыла социологияреализована Электронноево многих 

структурыграфических чтопрограммах, задачитаких сетикак обученияMacromedia населенияFireworks, социологияCorel ЭкономикаPHOTO —

PAINT, активностиWinImages, заданияGIMP, согласноCorel работыPaint текстовойShop представлениеPro ИОСи других. 

Adobe идейPhotoshop Глоссарийподдерживает горизонтальноеследующие фирмцветовые разработкимодели управленияили _Tocспособы 

долженописания чтоцветов СКРИНизображения (в задачникинотации учебнойсамой системапрограммы — режим 

дляизображения): обучаемогоRGB, контрольLAB, внутреннююCMYK, учебногоGrayscale, образованияBitmap, _RefDuotone, создаватьIndexed, 

деятельностиMultichannel. 

Поддерживается должнаобработка дисциплиныизображений, необходимыкак программас традиционной ЭОСглубиной 

пятьцвета 8 бит (256 градаций знанийна один компьютерныхканал), поисктак пособиеи с повышенной 16 и 32 бит 

(65’536 и 4’294’967’296 градаций средена канал рамкахсоответственно). Возможно 

обратнойсохранение этойв файле частидополнительных подразделуэлементов, Заголовоккак затратыто: длянаправляющих (Guide), 

процессаканалов (например, какканала прохождениепрозрачности — Alpha документchannel), обученияпутей требованияобтравки 

(Clipping трудаpath), Становитсяслоёв, психологическихсодержащих блокивекторные позволяющимии текстовые обучаемыхобъекты. Файл 

материаламожет преподаваниявключать проектецветовые системапрофили (ICC), внедрениефункции системупреобразования себяцвета 

(transfer внеурочнойfunctions), информациюпропорции всепикселя (Pixel основныхAspect информацииRatio). 

Расширенная системаверсия Нормированиепрограммы основанныеAdobe высокийPhotoshop выполненияExtended 

преподаванияпредназначена длядля начинаетсяболее школьникупрофессионального программыиспользования, подразделуа именно — при 

присоздании проектефильмов, вниманиевидео, описаниемультимедийных учебнойпроектов, становитсятрехмерного 

способовграфического горизонтальномдизайна видеи веб-дизайна, болеедля обеспеченияработы работав областях полоспроизводства, 

применяетсямедицины, трудовыхархитектуры, возлагаютсяпри предъявленияпроведении нарушаянаучных этомисследований. 

В учащихсяпрограмме нихAdobe самостоятельнойPhotoshop обеспечиваетExtended этомсовременных Дляверсий (CS4, HTMLCS5) 

можно диагностируютоткрывать Proи работать достиженияс 3D-файлами, послесоздаваемыми включенатакими 

программупрограммами, Наличиекак кнопкиAdobe языкAcrobat 3D, 3ds программыMax, использованиеMaya основныеи Google блокиEarth. Photoshop 

градацийподдерживает выпадающегоследующие вопросыформаты пособияфайлов 3D: дополнительныхU3D, 3DS, используютсяOBJ, применениеKMZ справойи DAE. 

Возможно Наименованиеиспользовать интерпретироватьтрехмерные наиболеефайлы находитьдля этапевнедрения программнымив двумерное видефото. 

Доступны наличиенекоторые былиоперации педагогикидля содержатобработки 3D-модели заработнаякак пакетыработа локальнойс 

каркасами, вниманиевыбор контроляматериалов ТУТиз текстурных социологиякарт, будетнастройка Совокупностьсвета. Также 
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средстваможно конкретныесоздавать учебнойнадписи REFна 3D — объекте, проводитьвращать моделяхмодели, учебногоизменять илиих 

размер трехмерныеи положение Illustratorв пространстве. Программа еговключает такиев себя создаватьтакже 

градацийкоманды косвеннопо преобразованию электронногоплоских сведенияфотографий структурированияв трехмерные циклаобъекты 

нарушаяопределенной своиформы, илитакие отметитькак, касаютсянапример, могутбанка, переченьпирамида, областяхцилиндр, людейсфер, 

включенаконус учащихсяи др. 

Для моделиимитации файлыдвижения _Refв Adobe стимулированиеPhotoshop Adobeможно новыесоздавать управлениякадры 

тренажераммультипликации, такимииспользуя возможностьслои нимизображения. Можно учащихсясоздавать 

текставидеоизображения, списокоснованные базына одной содержанияиз многих Длязаданных оценкипиксельных 

былипропорций. После студентамиредактирования какимможно способовсохранить отдельныйсвою различнымиработу программыв виде списокфайла 

информационныйGIF-анимации Расширеннаяили образованияPSD, системкоторый средстввпоследствии названиеможно обеспечиватьсяпроиграть умениямво многих 

управлениявидеопрограммах, выполнениетаких любомукак ПрограммнаяAdobe пособияPremiere компонентPro Основнойили дляAdobe работыAfter нихEffects. 

Доступно дляоткрытие рабочейили теориюимпортирование учащихсявидеофайлов принципахи последовательности 

контролемизображений редактироватьдля приобретаетредактирования блокии ретуширования, Такжесоздание структуризациивидеоряда 

объектовмультипликации обученияи экспорт социальноеработ бытьв файл путиформата используемомуQuickTime, связиGIF — анимацию 

Списокили учебногопоследовательность тренажерыизображений. Видеокадры Электронныеможно приводятотдельно 

назначенияредактировать, ближайшейтрансформировать, приклонировать, прощеприменять обученияк ним длямаски, 

ППСфильтры, обученияразные решитьспособы обтравкиналожения профессиипикселов, реализующаяна них развитияможно тестирующаярисовать, 

возможностямииспользуя конкретныеразличные реализованинструменты. 

Начиная помощьюс версии средстваCS в Adobe являютсяPhotoshop течениедоступна поддержкаработа тренировкусо скриптами. 

Adobe процессаPhotoshop трудаподдерживает знанийфайлы моделирующимDICOM (Digital блокаImaging потереand 

основногоCommunications продуктаin Medicine), которые представляют собой цифровые 

учебныйизображения Заголовоки коммуникации средствв медицине. Для программыоткрытого Прив Adobe основныхPhotoshop 

анимацияDICOM-файла, применительноможно которыеиспользовать длялюбой Наличиеинструмент организацииAdobe средстваPhotoshop реализациидля 

документациикоррекции которойи ретуширования сообщатьизображений. 

И наконец, с помощью программы Adobe Photoshop Extended можно 

рассматривать MATLAB — изображения, обрабатывать их в программе Adobe 

Photoshop, комбинировать команды MATLAB с технологиями обработки 

изображений Adobe Photoshop. Как только устанавливается соединение с 

программой Adobe Photoshop из программы MATLAB и осуществляется ввод 

команд в командную строку MATLAB, эти управляющие воздействия 
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незамедлительно выполняются в Adobe Photoshop. Файлы, подготовленные в 

программе MATLAB, имеют расширение m, fig, rpt, mat, mdl. Коммуникация 

между Adobe Photoshop и MATLAB использует интерфейс Photoshop JavaScript 

и библиотечный интерфейс MATLAB. 

2.3 Педагогический адрес 

Электронное учебное пособие «Экономика и социология труда» 

предназначено для обучения студентов по специальностям «Менеджмент (по 

отраслям)» в БПОУ ОО СПО «Сибирский профессиональный колледж». 

Основное предназначение — для использования в качестве 

дополнительного средства на занятиях по дисциплине «Экономика и 

социология труда» и в самостоятельной работе студентов. 

Разработанное учебное пособие может быть использовано для всех 

желающих для расширения своих познаний в области экономических 

формаций лучше организованный труд при равной его оснащенности 

обеспечивает достижение более высоких результатов. В условиях рыночной 

экономики в силу господства конкуренции значение эффективности 

использования трудовых ресурсов предприятия возрастает. Предметом 

экономики труда является творческое обоснование и практическое применение 

организации, нормирования, прогнозирования, оценки и оплаты труда 

работников организации. Социология труда изучает закономерности 

функционирования человека в условиях трудовой деятельности. 

Электронное учебное пособие может быть использовано на различных 

этапах подготовки: 

• начальные знания; 

• получение дополнительной информации; 

• комплексное обучение — теория и практика. 
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2.4 Проект электронного учебного пособия по дисциплине 

«Экономика и социология труда» 

2.4.1 Структура изложения материала 

Выбор правильной структуры сводится к представлению информации в 

виде совокупности страниц, часто называемой информационной архитектурой. 

Выбор правильной структуры является комплексной задачей, и на него может 

оказывать влияние множество факторов. Например, сами данные могут 

предполагать определенный способ организации. Другой способ, позволяющий 

принять во внимание организацию информации. Линейные структуры 

подразумевают меньший контроль со стороны пользователя и ограниченную 

выразительность, но при этом являются более предсказуемыми. 

Предпочтительней использовать простые структуры, такие как линейные 

структуры и глубокие деревья, т. к. сделать выбор в такой структуре 

относительно легко. 

Линейная организация с боковыми ответвлениями (рисунок 4) позволяет 

контролировать отклонения от основного направления. При этом пользователь 

может немного отклониться в сторону, однако структура все же принуждает его 

вернуться к основному пути, сохраняя первоначальное направление движения 

 

Рисунок 4 — Линейная форма с боковыми ответвлениями 

Именно такая структура выбрана для отображения структуры учебника. 
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Проведя некоторые исследования по удобству и эксплуатации оказалось, 

что самым удобным вариантом для организации структуры изложения 

теоретического материала является простое дерево (рисунок 5). 

 

Рисунок 5 — Форма простое дерево 

Основной задачей электронного учебного пособия является 

структурирование и визуализация учебного процесса, а также предоставление 

информации, и итоговый контроль. 

2.4.2 Интерфейс электронного учебного пособия по дисциплине 

«Экономика и социология труда» 

Программный продукт — электронное учебное пособие по дисциплине 

«Экономика и социология труда» предназначен для доступной подачи 

сложного теоретического материала с целью качественного его усвоения, а 

также для самостоятельного изучения. 
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Данное программное средство включает в себя доступный для понимания 

материал, а также набор функциональных кнопок для осуществления 

перемещения между темами и разделами пособия. 

Для того чтобы открыть программу необходимо запустить файл 

«Index.html», появится главное окно (рисунок 6). 

 

Рисунок 6 — Главное окно электронного учебного пособия 

На главной форме расположено горизонтальное меню, которое 

отображает шесть основных частей электронного учебного пособия: 

1. Главная. 

2. О пособии. 

3. Теоретический блок. 

4. Практический блок. 

5. Тест. 

6. Глоссарий. 

Закладка меню «О пособии» содержит общую информацию об 

электронном учебном пособии по дисциплине «Экономика и социология 

труда», а также информация об его создателе.  
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При наведении указателя мыши на пункт меню «Теоретический блок» 

откроется выпадающий список тем теоретического блока (рисунок 7). 

При выборе нужной темы необходимо нажать на меню с этой темой, 

после этого откроется форма с нужной информацией, чтобы не сбиться с 

заданного направления или не потеряться в выборе той или иной темы, 

заголовок изучаемого параграфа отображается сверху над теоретическим 

материалом, а также осуществляется подсветка салатного цвета, указывая в 

каком подразделе учебника, вы сейчас находитесь (рисунок 8). 

 

Рисунок 7 — Выпадающий список тем теоретического блока 

Каждая тема разбита на подразделы, отображающиеся справой стороны 

экрана, для удобства просмотра и структуризации стоит щелкнуть левой 

кнопкой мыши по тому или иному подразделу он выделиться подсветкой 

зеленого цвета и учебный материал отобразиться на экране, при этом, не 

потеряв название и тему (рисунок 10). Основные аспекты изучаемого материала 

выделяются жирным цветом, для того чтобы концентрировать на себе 

внимание учащегося, а также с целью структуризации излагаемого материала, и 

логического пошагового изучения, для построения определенных 
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закономерностей и понятий в сфере экономики и социологии труда, а также 

основные термины связаны перекрестными ссылками с «Глоссарием». 

Перемещение по текстовой части теоретического материала 

осуществляется с помощью полос прокрутки или простого скроллинга. 

 

Рисунок 8 — Отображение тем теоретического блока 

 

Рисунок 9 — Отображение подразделов теоретического блока 
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Для того чтобы перейти к практическим занятиям необходимо в пункте 

горизонтального меню выбрать пункт меню «Практический блок» и по 

аналогии с «Теоретическим блоком» из выпадающего меню выбрать нужное 

практическое задание, также для удобства перемещения перечень практических 

заданий вынесен на панель справа, но есть и отличие добавлены кнопки 

навигации «Вперед» и «Назад» (рисунок 10). 

 

Рисунок 10 — Отображение практического блока 

Для прохождения теста необходимо в горизонтальном меню выбрать 

пункт меню «Тест» (рисунок 11). После нажатия произойдет переход на 

страницу с тестовыми заданиями по изученному материалу. В случае если 

учащийся ответил не на все вопросы, и при этом нажал на кнопку «Результат», 

тестирующий модуль выдаст соответсвующее оповещение, и предложит 

вернуться, с целью проверки и корректировки ответов (рисунок 12). 
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Рисунок 11 — Основная форма теста 

 

Рисунок 12 — Окно оповещения теста 

В случае, когда на все вопросы имеются ответы, тестирующий модуль 

определяет правильно или неправильно учащийся ответил на тот или иной 

вопрос, и в качестве результата выдает количество правильных ответов и 

процентное соотношение выполненных заданий в тесте, на основании чего 

педагог сам выставляет оценку (рисунок 13). 
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Рисунок 13 — Окно результата теста 

Также в учебном пособии имеется глоссарий. Для того чтобы перейти к 

глоссарию необходимо в горизонтальном меню нажать на пункт меню 

«Глоссарий» (рисунок 14). Для того чтобы попасть на нужное слово 

необходимо нажать на ссылку с буквой на которую начинается искомое слово, 

перед вами откроется форма со всеми терминами начинающиеся с этой буквы. 

При этом каждая буква подсвечивается, синим или фиолетовым цветом, что 

соответственно соответствует, заходили на эту страницу или нет. 

 

Рисунок 14 — Главная форма глоссария 
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2.5 Функции и преимущества электронного учебного пособия по 

дисциплине «Экономика и социология труда» 

Электронное пособие, предоставляет возможность быстро и точно 

находить нужную информацию по любому требуемому вопросу касающемуся 

изучения дисциплины. 

Электронное пособие дает возможность индивидуальной организации и 

структурирования информации в виде гипертекста. Такая система 

предоставляет возможность объединять наиболее важные информационные 

блоки в одну логическую цепочку. Это положительным образом влияет на 

восприятие учебного материала и способствует его лучшей усвояемости. 

Электронное учебное пособие позволяют отслеживать изменения и тем 

самым обеспечивать высокий уровень подготовки учащихся, или будущих 

новоиспеченных специалистов. Кроме этого важными достоинствами, 

присущими электронному пособию, являются: 

• наглядность представления материала (уже упоминалась гиперссылок, 

которые могут быть сделаны на документы, использующие цвет, иллюстрации 

и т.д.);  

• быструю обратную связь (встроенные тесты — системы обеспечивают 

мгновенный контроль за усвоением материала);  

Также большим преимуществом электронного пособия является 

возможность регулярной корректировки пособия по мере появления новых 

данных. Для того чтобы добавить или исправить что-либо, достаточно внести 

изменения в один файл, и пособие будут иметь отредактированную версию 

старого пособия. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Суть проделанной работы заключалась в том, чтобы создать программное 

средство учебного назначения — электронное учебное пособие по дисциплине 

«Экономика и социология труда», которое позволило бы усовершенствовать 

процесс обучения студентов. 

В результате выполнения выпускной квалификационной работы было 

создано электронное учебное пособие по дисциплине «Экономика и социология 

труда», которое включает в себя теоретический материал, практические 

задания, глоссарий и тестовый контроль. 

Учебное пособие является альтернативой деятельности обучающего, 

предполагают своеобразные формы подачи материала, выполнения упражнений 

и контроля знаний. Это один из способов подачи материала совместно с 

традиционными учебниками, это не просто автоматизация деятельности 

обучающего и освобождение его от рутинного труда, а поиск и реализация тех 

форм и методов применения компьютеров, когда он становится партнером 

обучающего в достижении учебных целей. 

Умение учиться всегда было наиболее важным качеством. Электронное 

пособие дает возможность каждому работать в своем темпе. Для одного этот 

процесс протекает быстро, а с применением электронного учебного пособия, 

еще быстрее, при этом задаваемый преподавателем темп зачастую сдерживает 

его возможности. Для некоторых процесс освоения знаний идет медленнее, чем 

с преподавателем, при обучении приходится полагаться только на себя. В 

любом случае, в системе образования знания носят индивидуальный характер, 

и важно создать условия для развития способностей личности учиться и 

самоутверждаться. 
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В ходе выполнения выпускной квалификационной работы были решены 

следующие задачи: 

• проведен анализ литературных и интернет источников, для того чтобы 

знать каким требованиям должны соответствовать учебные пособия, 

определится с выбором программного средства для создания пособия; 

• спроектирована структура электронного учебного пособия 

необходимая для наглядного представлению будущего программного продукта;  

• разработан тестовый контроль позволяющий выявить полученные 

знания полученные после изучения теоретического материала; 

• реализовано электронное учебное пособие по дисциплине «Экономика 

и социология труда». 

Таким образом, следует считать, что задачи выпускной 

квалификационной работы полностью решены и цель исследования достигнута. 

Вместе с тем, можно указать направления дальнейшего продолжения работы и 

развития использованных в ней идей, а так же дальнейшего 

усовершенствования электронного учебного пособия, с разработкой более 

сложных практических работ и подключения других модулей. 
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