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Аннотация. В статье раскрываются возможности плагина автома-

тизированного контроля знаний — CodeRunner, разработанного для плат-

формы электронного обучения MOODLE. Автором описаны виды заданий по 

программированию на Python, которые реализованы с помощью плагина 

CodeRunner.  



103 

Abstract. The article describes the capabilities of plugin “CodeRunner” for 

automated knowledge control, it’s developed for e-learning platform MOODLE. The 

author describes the types of programming tasks in Python that are implemented 

using the plugin “CodeRunner”. 

Ключевые слова: программирование на Python, автоматизированный 

контроль, платформа электронного обучения, плагин CodeRunner. 

Keywords: Python programming, automated control, e-learning platform, 

plugin CodeRunner. 

Современные образовательные учреждения активно используют воз-

можности платформ электронного обучения при реализации смешанного обу-

чения. К примеру, одной из популярных в российском образовательном сек-

торе платформой обучения является LMS MOODLE. Анализу возможностей 

данной платформы посвящено достаточно много исследований и научных ра-

бот [1-4]. Также разработаны и размещены в свободный доступ инструкции и 

рекомендации по использованию LMS MOODLE в образовательном процессе. 

Однако стоит отметить, что большинство работ посвящено описанию стан-

дартных элементов и ресурсов, входящих в базовый пакет дистрибутива MOO-

DLE, именно эти компоненты платформы широко известные педагогам и 

именно их традиционно они используют при построении электронных курсов 

в поддержку учебных дисциплин. Если же изучить ресурс moodle.org, то в раз-

деле Плагины существует большое разнообразие плагинов для развертывания 

на платформе новых интерактивных элементов.  

Одним из таких плагинов является CodeRunner, особенно он будет инте-

ресен тем преподавателям, которые преподают языки программирования. Ос-

новным функционала плагина является: 

1. Создание заданий в виде написания исходного кода на следующий 

языках: JavaScript, Python, C, C++, Java, Pascal, PHP, SQL, Octave.  

2. Создание заданий на построение графов. 

3. Проверка программного кода неограниченным количеством тестов. 
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4. Реализация шаблона, импортированного из прототипа или разрабо-

танного автором вопроса (подробнее рассмотрено Ю. В. Перязевой) [5]. 

В рамках данного исследования рассмотрены возможности использова-

ния плагина при автоматизированной проверки программ на языке Python. 

Рассмотрим этапы разработки заданий по программированию на Python.  

1 этап — создание категорий в банке вопросов (Рис. 1) — при добавле-

нии любых тестовых заданий в банк вопросов рекомендуется указывать — к 

какой категории/разделу/теме курса принадлежит данный вопрос. Данный ме-

ханизм в дальнейшем позволяет создавать различного типа тесты (тест для са-

моконтроля, тест по теме, тест по нескольким разделам дисциплины и т. д.), 

выделяя какие категории вопросов, добавить в данный тест.  

 

Рисунок 1 — Категории в банке вопросов курса «Программирование на Python» 

2 этап — добавление отдельного вопроса в отдельную категорию банка 

вопроса — установке плагина CodeRunner, в диалоговом окне выбора типа во-

проса появится новый тип (Рис. 2). 
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Рисунок 2 — Диалоговое окно с выбором типа вопроса 

3 этап —настройка тестового задания — форма добавления нового во-

проса рекомендуется заполнить следующие поля:  

 Question type (тип вопроса) — на каком языке программирования бу-

дет проводиться контроль знаний. 

 Название вопроса — краткое название вопроса, которое будет отоб-

ражаться в банке вопросов. 

 Балл по умолчанию — балл, который будет назначен студенту при 

правильном выполнении данного задания.  

 Answer (ответ) — вводится пример программы / скрипта для реше-

ния данного задания. Пример ответа используется скриптом теста. На рисунке 

3 представлен пример ответа для задачи 1 — «Дан список players = ['charles', 

'martina', 'michael', 'florence', 'eli'] . На первой строке вывести 2 первых значе-

ний. На второй строке вывести последние 3 значения. На третий строке выве-

сти со 2 по 4 элемент. На четвертой строке вывести каждый третий элемент, 

начиная с первого.» 
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Рисунок 3 — Пример заполнения поля «Ответ» для задачи на функцию Print и срезы 

списков 

Стоит отметить, что чаще всего требуется написать программы, которые 

позволяют запрашивать ввод различных значений. На рисунке 4 представлен 

пример ответа для задачи 2 — «Напишите скрипт, который запрашивает число 

N с помощью сообщения "Введите число N", и выводит результат следующего 

выражения:  

 

в формате вещественного числа с 4 знаками после запятой.» 

 

Рисунок 4 — Пример заполнения поля «Ответ» для задачи на ввод данных и вывод 

результата выражения в форматированном виде 

Test cases (тесты) — реализует проверку введенном пользователем 

скрипта — вводятся входные данные (если это предусмотрено заданием) в 

поле Standard Input, поле Expected output должно содержать правильные ре-

зультаты работы скрипта при указанном вводе. На рисунке 5 представлен при-

мер заполнения Теста 1 для задачи 2.  

https://newlms.magtu.ru/question/question.php?returnurl=%2Fquestion%2Fedit.php%3Fcourseid%3D86934&courseid=86934&id=2902201
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Рисунок 5 — Пример заполнения полей Теста для задачи на ввод данных и вывод 

результата выражения в форматированном виде 

Из рисунка видно, что на выходе необходимо обязательно указать зна-

чение сообщения, которое возникает при запросе входного значения, а также 

само входное значение, которое указано в поле Standard Input, на следующей 

строке должно быть указано верное значение работы скрипта при заданном 

вводе. Такие тесты можно добавлять неограниченно для одного задания.  

При выполнении заданий CodeRunner испытуемый вводит свой код про-

граммы и результатом проверки система выводит отчет, как прошла про-

грамма заложенные тесты в задании. На рисунке 6 представлен пример отчета, 

который видит испытуемый.  

 

Рисунок 6 — Отчет проверки выполнения программы по 2ой задаче 
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Таким образом, плагин CodeRunner позволяет облегчить работу педа-

гога в рамках контроля учебных заданий по программированию при реализа-

ции смешанного обучения. Кроме того, возможности CodeRunner также поз-

воляют проводить конкурсы, олимпиады по программированию с охватом 

большого количества участников, при этом потребуется небольшое количе-

ство экспертов, а сама проверка будет проводиться быстро и объективно.  
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