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 размещение информационных баннеров на сайтах образовательной органи-
зации и в электронно-информационной образовательной среде;  

 подготовка и вывеска стендов с правовой информацией, размещенных в 
структурных подразделениях, отвечающих за правовое обеспечение в организации. 
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В ДОШКОЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОРГАНИЗАЦИИ 

EXPERIENCE OF USING STEAM TECHNOLOGIES 

IN A PRESCHOOL EDUCATIONAL ORGANIZATION 

Аннотация. В статье описан опыт использования STEAM технологий в дошкольной 
образовательной организации в старшей возрастной группе. Авторами проведена исследова-
тельская работа с дошкольниками в дошкольной образовательной организации. Реализованы 
комплекс занятий и проект, построенные в рамках STEAM технологий. 

Abstract. The article describes the experience of using STEAM technologies in a preschool 
educational organization in the older age group. The authors carried out research work with 
preschoolers in a preschool educational organization. A set of classes and a project built within the 
framework of STEAM technologies have been implemented. 
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Изменения в современном образовании детей дошкольного возраста, живущих в 
высокотехнологичном мире, диктует необходимость владения детьми дополнительных 
знаний, умений и навыков для успешной социализации. 

С другой стороны сами дети интересуются IT-технологиями и готовы к 
внедрению таких технологий и в детском саду. Ответом на вызов современности  мо-
жет стать использование STEAM-технологий в образовании детей дошкольного возрас-
та, которая раскрывает индивидуальность и персональный баланс личности, развивает 
креативность субъекта образования, готовит человека к жизни в новых условиях, а 
также удовлетворяет потребность ребенка в изучении и использовании ресурсов, 
которые предалгагет нам современный «квантовый» мир [6]. 
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Так, в МБОУ «Детский сад комбинированного вида № 1 «Светлячок» в старшей 
группе при участии автора были реализованы комплекс занятий и проект, построенные 
в рамках STEAM технологий. 

Исходя из интересов детей, была выбрана тема для создания проекта – “Уронили 
маску на пол”. 

Проект “Уронили маску на пол” посвящен проблеме утилизации средств инди-
видуальной защиты. 

Цель проекта – формирование у взрослого населения микрорайона знаний о па-
губном влиянии на природу выброшенных масок, привлечение общественности к дан-
ной проблеме. 

В рамках реализации STEAM технологии разработка проекта строилась по 
принципу синтеза образовательных областей. 

Деятельность по реализации STEAM проекта 

Категория Деятельность 

S - science (наука) Углубленное изучение проблемы (из каких материалов 
делаются маски, сколько лет потребуется Земле для ее 
полного разложения, сколько масок выкидывается на 
мусорные свалки ежедневно) 

T - technology (технология) Создание агитационных листов в приложениях Google,  
создание анкеты для сбора статистических данных по 
микрорайону о количестве выбрасываемых масок с 
помощью приложения Google Forms. 

E - engineering (инженерия) Создание гексафлексагона с памяткой о масштабах 
проблемы и путями утилизации масок. 

A - arts (искусство) 

M - mathematics (математика) Расчет количества выбрасываемых масок в 
день/месяц/год. 

 
Примечательным стал факт того, что в проект включились не только воспитан-

ники и педагоги, но и родители, и администрация детского сада.  
Комплекс занятий в рамках STEAM технологий был реализован на занятиях 

«Ознакомление с окружающим миром», «Конструирование», «Формирование элемен-
тарных математических представлений», «Развитие речи». 

Комплекс STEAM занятий 
№ 
п/п Название занятия Содержание Технические 

средства 
 «Такая разная вода» Изучение круговорота воды в при-

роде.  
Из конструктора LEGO создаем 
ландшафт и закрепляем занания.  

Приложение 
“Chromville” 
Конструктор LEGO 

2. «Такая разная вода» Изучение агрегатных состояний во-
ды.  

Приложение 
“Chromville” 

3. «Такая разная вода» Знакомство с видимыми и  невиди-
мыми обитателями водоемов. 
Раскрашиваем картинку, наводим на 
нее камеру. 

Приложение “Ani-
mal 4 D” 

4. «Идем в Африку» Знакомство с животными, населяю-
щими Африку. 

Приложение “Ani-
mal 4 D” 
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Раскрашиваем картинку, наводим на 
нее камеру. 

5. «Из Южного на Се-
верный полюс» 

Знакомство с животными, населяю-
щими Южный и Северный полюс. 
Раскрашиваем картинку, наводим на 
нее камеру. 

Приложение “Ani-
mal 4 D” 

6. «Что это? Кто это?» Закрепление имеющихся знаний де-
тей о профессиях, знакомство с но-
выми профессиями. 

Приложение «Раз-
витие речи для де-
тей 4+ лет» 

7.  «Давай рисовать де-
ревню» 

Рисуем с детьми картинку, на кото-
рой должны быть изображены: 
1 дом; 2 коровы; 3 барашка; 4 кури-
цы; 5 цветков; 6 ягодок на кусте. 

 

 
Для реализации комплекса занятий потребуется не  менее 1 планшета или 

смартфона на операционной системе iOS. 
Воспитанники с оособым интересом включались в работу, поскольку гаджеты 

активно привлекали их внимание. Занятия, построенные в рамках STEAM технологий, 
заинтересовали не только педагогов, но и родителей, специалистов (логопеда, препода-
вателей английского и татарского языка, психолога).  
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