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Название программы для ЭВМ:
ПРИЛОЖЕНИЕДЛЯРАЗВИТИЯВНИМАТЕЛЬНОСТИНАМУЛЬТИПЛАТФОРМЕННОМ
ИГРОВОМ ДВИЖКЕ UNREAL ENGINE 4

Реферат:
Программа является компьютерной игрой, которая позволяет развить внимательность игроков.
Игроку необходимо найти на трех разных уровнях заранее спрятанные предметы. Во время
поиска игрокможет двигать главнуюкамеру в четырёх разныхнаправлениях, а такжеприближать
и отдалять камеру при необходимости разглядеть все маленькие детали. Программа
предназначена как для подростков, так и для взрослых.

Blueprint Visual ScriptingЯзык программирования:

2,7 ГбОбъем программы для ЭВМ:
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